Gra karciana ze zwierzetami
dla 2-5 graczy od 5 lat
Brad Ross

Tropikalne zaby, nietoperze, kameleony i inne zwierzeta bedzie mozna spotkac
podczas karcianej podrozy przez diungle. Kto najlepiej wybierze, w jakiej
kolejnosci zagrywac karty i bedzie miat najwiecej szczescia w zdobywaniu lew
stabymi kartami, zostanie zwyciezcq!

20
ZAWARIOS C

- 55kart:

5 oznaczonych réznymi kolorami zestawdw po 11 kart
(po 2 karty z liczbami od 1 do 5 i jedna karta z liczbq 6)

« instrukcja
Dodatkowo do gry bedzie potrzebny papier i cos do pisania.

Celem gry jest osiagniecie jako pierwszy 15 punktow,
uzyskiwanych poprzez sprytne zagrywanie kart
i zdobywanie lew.
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RRZY.GOMOWANIENGRY,
- Kazdy gracz otrzymuije zestaw 11 kart, ktdre bierze do reki.
« Jeden z graczy (albo osoba dorosta) prowadzi zapis punktow za zdobywane lewy.

PRATNEES ERIB

Gra skfada sie z wielu rund. Wszyscy gracze jednoczesnie wybieraja z reki po jednej
karcie i ktada wybrane karty na stole, obrazkami do dotu. Gdy wszyscy gracze potoza
karty na stole, jednoczesnie odwracajq karty i przesuwajg na Srodek stofu. Sprawdza
sie teraz, kto zdobyt lewe.

« Jezeli kazdy z graczy wytozyt karte z inng liczba, lewe zdobywa ten, czyja karta
miata najwyzsza liczbe.

Przyktad A - gra trzech graczy:
Sebastian zdobywa lewe, poniewaz
wytozyt karte z najwyzszq liczbq.

Sebastian

Klemens |

- Jezeli zagrane zostang dwie (lub wiecej) karty z taka sama liczba, karty te sie
znosza i nie s3 brane pod uwage przy ustalaniu zdobywcy lewy. Lewe zdobywa gracz,
ktory zagrat najwyzsza karte z pojedyncza liczba. W rzadkim przypadku, gdy nie ma
zadnej pojedynczej liczby, karty odwraca sie i zostawia na srodku stotu. Otrzyma je
gracz, ktéry wygra nastepna lewe i wtedy zdobywa dwie (albo wiecej) lewy (pod
warunkiem, Ze nie jest to ostatnia lewa w rundzie — wowczas nikt jej nie otrzyma).




Przyktad B - gra trzech graczy:
Anna i Sebastian zagrali karty z
liczbq 5. Karty te sie znoszq

i lewe zdobywa Klemens, ktdry
zagratkarte z liczbq 1.

Sebastian

Sebastian

Przyktad C - gra czterech graczy: ~ pnpg
Karty zagrane przez Anne i Sebastiana
znoszq sie. Najwyzszq kartq jest

wiec 3 zagrana przez Klemensa i to

on zdobywa lewe.

Przyktad D — gra czterech graczy:
Nikt nie zdobywa lewy, poniewaz
wszystkie karty znoszq sie. Karty
odwraca sie i zostawia na Srodku stofu.
Gracz, ktdry zdobedzie nastepna lewe,
zabiera wszystkie 8 kart i zyskuje

dwie lewy.




Graz, ktéry zdobedzie lewe, zabiera karty i ktadzie je przed soba na stole obrazkami do
dotu. Wskazowka: kazda lewe nalezy potozyc osobno — fatwiej bedzie wtedy policzy¢
na koniec rundy, ile zdobyto sie lew.

Gra przebiega w ten sposob do momentu, gdy gracze zagrajq wszystkie karty z reki.
Nastepuje wtedy koniec rundy i graczom zapisuje sie po jednym punkcie za kazda
zdobyta lewe.

Nastepnie karty rozdziela sie kolorami, kazdy gracz otrzymuje zestaw 11 kart i
rozpoczyna sie nastepna runda.

g
ZAKONCZENIEJGRY

Gra koriczy sie, gdy na koricu rundy jeden lub kilku graczy osiggnie co najmniej 15
punktéw. Gracz, ktdry ma najwiecej punktow, zostaje zwyciezca. Gdy jest remis,
rozgrywa sie nastepna runde (rundy) az do wytonienia zwyciezcy.

o
WARIANTEZAKON GZENIAYGRYS

Mozna uzgodni¢, ze gra sie nie do 15, ale do 20 lub wiecej punktéw. Rozgrywka trwa
wtedy diuzej.

@

Polecamy Tik Tak Bum Junior!
Szybka, zabawna i edukacyjna gra od
5 lat, swietnie cwiczqca kreatywnos¢,

spontanicznos¢ i stownictwo.

W przypadku pytan lub uwag do gry,
prosimy o kontakt:

Kluwis.c., ul. Zeromskiego 14/15,
05-500 Piaseczno

www.piatnik.pl
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