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Zabawna gra z kolorowymi stworkami!
Hanna Bergman & Dikla Calo Henkin,
Gradla2 -4 graczy od 5 lat
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Cubingos to bardzo ciekawe stworzenia. Sg urocze i puchate, ale tez niezwykle kaprysne. Nie dos¢, ze zmieniajg
kolor futerka, to jeszcze strojg rézne miny. Raz wygladaja na rozbawione i zadowolone, innym razem — na zdziwione
albo przestraszone. Nie jest wiec tak tatwo odnalez¢ wtasciwego Cubingo!

Zawartosé gry:
13 kostek Cubingos
16 kart Cubingos

1 instrukcja

Cel gry:
Kazdy z graczy stara sie utozy¢ przedstawionego na karcie Cubingo doktadajac swojg kostke. Gracz, ktory
bedzie to robit najsprawniej, wygrywa.

Przygotowanie do gry:

e Z 13 kostek nalezy wybrac te z niebieskim ttem i utozy¢ jg na srodku stotu. Bedzie to kostka startowa.
Pozostate kostki nalezy potozy¢ z boku.
e Nalezy potasowac wszystkie karty i utozy¢ w stosik obrazkami do dotu. Mozna zaczynac!

Przebieg gry:

e Zaczyna najmtodszy gracz. Gra przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

e Gracz, ktorego jest kolej, bierze karte ze stosika, odkrywa i ktadzie obok tak, by byta dobrze widoczna dla
wszystkich graczy. Nastepnie méwi na gtos: START!

e \Wszyscy gracze biorg po jednej biatej kostce - kostki sg takie same, wiec nie ma znaczenia, ktérg wezmiemy.
Teraz nalezy dobrze przyjrze¢ sie swojej kostce i sprobowac¢ dotaczy¢ ja do kostki startowej w taki
sposoéb, by utozy¢ przedstawionego na karcie Cubingo. Oznacza to, ze zarowno kolor futerka
na gornej czesci ciata jak i mina na dolnej czesci ciata muszg pasowac do tych przedstawionych
na karcie. Kostke mozna dowolnie obracac.

www.piatnik.pl



Uwaga: W pierwszej rundzie do kostki startowej wolno dotacza¢ kostki jedynie bokiem.
Dopiero od drugiej rundy kostki mozna tez uktada¢ jedna na drugiej.

e Jezeli ktoremus z graczy wydaje sie, ze utozyt przy pomocy swojej kostki przedstawionego na karcie
stworka, mowi gtosno: CUBINGO! Runda jest przerywana i nie mozna juz doktada¢ kostek.

e Teraz wszyscy sprawdzajg, czy gracz utozyt przedstawionego na karcie Cubingo. Jezeli wynik jest:

PRAWIDEOWY, gracz ten bierze karte i ktadzie jg przed sobg. Nastepnie bierze nowa kostke, a runda
dobiega konca.

NIEPRAWIDEOWY, gracz zabiera dotozong przez siebie kostke i runda kontynuowana jest bez niego do
chwili, gdy ktérys z graczy zdobedzie karte.

Uwaga: Doktadajgc kostki, czesto uktada sie jednoczesnie kilka roznych stworkdw. Wazne jest, by jeden
Z nich odpowiadat Cubingo przedstawionemu na karcie. Pozostate nie sg brane pod uwage.

e Jezeli ktérys z graczy zdobedzie karte i wezmie nowg kostke, nastepny w kolejnosci gracz bierze karte ze
stosika i rozpoczyna sie nowa runda. Od drugiej rundy kostki mozna uktada¢ tez na utozonych kostkach.
Istnieje kilka mozliwosci prawidtowego doktadania kostek, by uzyska¢ wtasciwego Cubingo:

obok siebie

krawedzig

Koniec gry:

Sg dwie mozliwosci zakonczenia gry:

1. Gramy do momentu, w ktérym wszystkie kostki zostang utozone. Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiecej
kart.

Lub

2. Gramy do momentu, w ktérym zostang wykorzystane wszystkie karty. Kiedy skonczg sie kostki do
dobierania, gracz moze wzig¢ kostke z tych utozonych na stole. Musi on jednak wybraé¢ takg kostke,
ktora jest na wierzchu i po ktorej usunieciu cata konstrukcja nie zostanie zburzona. Wygrywa gracz,
ktory zbierze najwiecej kart.

W przypadku remisu jest wielu zwyciezcow.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontaki:
Firma Klukowski — Wilczyriscy s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno, www.piatnik.pl



