GRA Z PODSKAKUJACYMI KOSTHAMI

Brad Ross & Don Ullman; gra dla -6 graczy od 5 lat

Bum... Bum. .. Bumpil Ws2yscy gracze w pospiechu rozplasz-
h Sciankach. R -

cigzy gracz, kiéry odnajdzie kosike z wiasciwa kombinacia ry-
. ai bo

ZAWARTOSC GRY:

8 kostek Bumpi
‘opis kostek znajdue sig na stronach 11112
instrukcil

1 instrukela

CEL GRY.

Odnalezienie wlatciwe] Kostki Bump przed
pozostatymi graczami.

(G pitnka n 558670
02017 Ptk Wiodof - Wydeskowano w Avstsi

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Kosti

byé w zasiggu wszysikich graczy.
« Tasujemy karty i ukladamy je w stosik obrazkami do dolu.
ybierarny

PRZEBIEG GRY

Rozpoczynajacy gracz odkeywa kartg z wierzehu stosu. Teraz

Kostke B

Zeby obejrzet kostke, nalezy ja D'ZYCW 2 g0y palcem.

2eby nie zaslaniat sobie e] bokow.

Kosiki - a2 do momentu znalezienia wiasciwe.

Wystepuje 5 rodzajow kart zadari

Jedno zwierzg na kolorowym tle:
my kostki Bumpi, na Kidrej $oiance znajduje sie
przedstawione zwierzg na takim samym tle jak na karcie.

Dowolne ulozenia zwierzat:
‘Szukamy kostki Bumpi, na kiérej éciankach wystepuia

na kostos oraz Kolory Ua nie maja znaczenia.




Okreslone ulozenie zwierzat: KONIEC GRY

‘Saukamy kostki Bump przedstawiajacej dane zvierzeta, uiozone
w stosunku do siebie tak, jak na karcie. Kolor a nie ma. Gra dobi 2dobedzie piet
znaczenia, gracz ten zostaje zwycigzca!

Uwiaga: Jesii w jedne] z kostek peknie gumika, gra zawiera zapa-
Sowe gumik, Kiére mozna fatwo zamocowa zaczepiaiac 0 ha-
czyii na bokach kostki

Woedu ot s do o oo

Otesione utozenie kolorow: e e it

e I

Unagat Nioodouiaci dia dioci ponie; 36
“Zawiaa ol iomanty, Koro moga zosta w!mms
Nabezpicczahstwo uduszan

Jak na karcie.

~

Okreslone ulozenie zwierzat | kolorw:

o
Bumpi z odpowiednia kombinacja kolorow i zwierzat.

Uwagal Dia kazdego zadania zawsze jest tylko jedna kostka
2 poprawna kombinacja,

Josiijeden z graczy odnalazl wiasciwa kostke Bumpl, krzyozy
Bumpi'l Teraz wszyscy przerywaia poszukiwania i patrza, czy
na pewno gracz wybral wiascivg kostke:

Karte i Kiadzie ja przed s0ba.

« Jesii gracz popelnil blad, musi oddat jedna ze swoich

wezesnie] zdobytych kart (pod warunkiem, 26 ma jakiekohwiek
ty) - jest ona odkladana na bok.

na sie kolejna runda.



