Szybka gra dla lubiacych szybko liczy¢
Wolfgang Dirscherl - dla 2 - 4 graczy od 6 lat - llustracje: Rooobert Bayer

Krél John zaprasza Was na wielkie przyjecie! Zostali zaproszeni wszyscy hrabiowie, hrabiny, hrabianki i ryce-
rze. Niestety krdl stabo widzi, przez co trudno jest mu odréznic od siebie i policzy¢ dostojnych gosci. Pomdzcie

mu a zostaniecie hojnie nagrodzeni!

Zawartosc gry:

o 18 kart gosci
(z roznymi kombinacjami postaci)
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e 22 karty odpowiedzi
(po 5 kart dla kazdego rodzaju postaci, 1 karta
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cel gry:

4 figurki z podstawkami

1 kostka
(z naklejkami)

1 instrukcja

W kazdej rundzie gracze staraja sie jak najszybciej zabrac¢ odpowiednie figurki lub
karty odpowiedzi, za ktére otrzymuja herby. Ten, kto jako pierwszy zbierze pie¢

herbéw, wygrywa.
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Przygotowanie do gry:

Przed pierwsza rozgrywka nalezy ostroznie wyjac
wszystkie kartoniki z ramek, umiescic cztery
figurki w podstawkach i okleic¢ scianki kostki
naklejkami.

22 karty odpowiedzi oraz cztery figurki ktadzie-
my na srodku stotu tak, aby wszyscy mieli do
nich dostep.

Tasujemy 18 kart gosci i ktadziemy obrazkami do
dotu tworzac zakryty stos.

Ktadziemy z boku kostke i herby.

Przebieg gry:

o W kazdej rundzie grajg jednoczesnie wszyscy
gracze.

Pierwsza runde zaczyna najstarszy z graczy.

Gracz, ktérego jest kolej, rzuca kostka. Wynik
rzutu okresla czego w danej rundzie bedg szukac
WSzyscy gracze.

Nastepnie szybko bierzemy trzy karty gosci ze
stosu i ktadziemy odkryte tak, aby wszyscy je
widzieli. Teraz zaczynaja sie poszukiwania whasci-
wych odpowiedzi!

e Postac:

e
A

o Plus:

Wynik rzutu kostkg...

musicie szybko policzy¢ ile razy
postac¢ wyrzucona na kostce
pojawia sie na trzech kartach
gosci. Ten, kto zna juz odpo-
wiedz, szybko zabiera karte
odpowiedzi z odpowiednig
liczba takich postaci.

Uwaga:

— Jesli dana postac pojawia sie na
kartach sze$¢ razy lub wiecej, nale-
zy wzigc karte ,6+"

L

— Jesli dana postac nie pojawia sie
na kartach, musisz szybko wzig¢
karte, 0"

musicie poréwnac wszystkie postaci
na trzech kartach gosci zeby zobaczy¢,
. * ktéra pojawia sie najczesciej. Jesli
%‘ znasz odpowiedz, wez szybko figurke
= przedstawiajaca te postac.
Uwaga: Moze byc kilka poprawnych odpowiedzi
(kiedy wiecej niz jeden rodzaj postaci wystepuje
najczesciej). Oczywiscie za kazdq poprawnq odpo-
wiedz jest nagroda. Jeden gracz moze wziq¢ kilka
figurek, ale jedna po drugiej i zawsze uzywajqc tylko
jednej reki (czyli nie mozna ztapac dwdch figurek
jednoczesnie).




Podsumowanie rundy

musicie poréwnac wszystkie postaci e Runda dobiega korca kiedy gracze zabiora
na trzech kartach gosci. Tym razem wszystkie poprawne karty lub figurki.
- szukamy postaci, ktéra pojawia sie
%  najrzadziej. Jesli juz to wiesz, jak o Teraz wspoélnie sprawdzamy:
L~ najszybciej zabierz odpowiednia

figurke! — Gracz, ktéry wziat poprawna figurke lub karte

odpowiedzi, otrzymuje jeden herb, ktéry
ktadzie przed soba.

Uwaga: Tutaj takze moze byc kilka poprawnych
odpowiedzi i takze trzeba zabiera¢ odpowiednie
figurki jednq rekq, jedna po drugiej.

— Gracz, ktoéry wziat niewtasciwa figurke lub karte
odpowiedzi, musi oddac jeden z zebranych
wczesniej herboéw. Jesli gracz nie ma zadnego
herbu, nie musi niczego oddawac.

Przyktad:

Karty gosci: Poprawne odpowiedzi dla réznych wynikéw rzutéw kostkg:
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Nowa runda Harianty gry:

Gracze odktadajg zebrane karty odpowiedzi lub Gracze moga troche zmienic¢ gre wprowadzajac
figurki na srodek stotu. ponizsze urozmaicenia:

Uzyte w poprzedniej rundzie karty gosci odkfada- o Przed rozpoczeciem gry mozna ustali¢, ze w

my na bok, tworzac stos uzytych kart. kazdej rundzie beda odkrywane dwie lub cztery

karty gosci zamiast trzech.
Kostka jest przekazywana kolejnemu graczowi

zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (czyli otrzy- o Mozna ustali¢, ze uzywamy tylu kart gosci, ilu
muje ja gracz po lewej stronie gracza, ktéry rzucat jest graczy. Po rzucie kostka kazdy bierze po
w poprzedniej rundzie). jednej karcie gosci, a potem wszyscy jednocze-

$nie je odkrywaja i ktadg obok siebie.
Uwaga: Jesli skoncza sie karty gosci na zakrytym
stosie, tasujemy uzyte karty i tworzymy nowy
zakryty stos.

Komnziec gry:

Gra konczy sie gdy jeden z graczy zdobedzie piec
herbéw. Gracz ten zostaje zwyciezca. W przypad-
ku remisu (gdy dwéch lub wiecej graczy uzbiera
pie¢ herbdw w tej samej rundzie), jest wielu
Zwyciezcow.

Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
36 miesigcy. Zawiera mate elementy, ktére moga Kluwi s.c. - ul. Zeromskiego 14/15 « 05-500 Piaseczno

zostac potkniete. NiebezpieczeAstwo  gasisnn www.piatnik.pl
Polub nas n

uduszenia. Zachowaj adres.



