924BKA GRA KARCIANA

% ANGELPIE LIMLTED
y Gra dla 2-5 graczy od 7 lat

Czesc! Jestesmy rodzing kosmitéw z odlegtej
galaktyki. My, to znaczy Tata, Mama, Cércia,
Synek i Babcia mamy wspdlne hobby: uwiel-
biamy by¢ mistrzami drugiego planu. Gdy ktos
zmieszkaricéw Ziemi robi sobie selfie, ustawia-
my sie za nim tak, by znaleZ¢ sie na zdjeciu.
Zeby byto jeszcze zabawniej, potrafimy sie klo-
nowac i dzieki temu kazde z nas moze pojawic
sie wielokrotnie na jednym selfie. Czy potrafisz
szybko policzyc, ile razy ktos z naszej rodziny
jest widoczny na zdjeciach?
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ZAWARTOSC:

55 kart selfie; na kazdej z nich jest mieszkaniec Ziemi i od jed-
nego do trzech kosmitéw, przy czym kazdy cztonek kosmicznej
rodzinki jest innego koloru: Tata — niebieskiego, Mama - z6ttego,
Corcia - rézowego, Synek - zielonego, Babcia - pomarariczowego

30 kart kosmitéw — na kazdej jest jeden z cztonkéw kosmicznej ro-
dziny oraz liczba, okreslajaca, ile razy dana posta¢ powinna znalez¢
sie na selfie

1 instrukcja

CeL 6RY:

Zebrac jak najwiecej kart kosmitow



PRZ1G0TOWANE GRU:

o Karty selfie nalezy dobrze potasowac i utozy¢ na stole w formie talii, obraz-
kami do dotu.

o Karty kosmitéw nalezy réwniez potasowac. Kazdy z graczy otrzymuje 6 kart,
ktore kfadzie przed soba w formie stosu, obrazkami do goéry tak, by byt wi-
doczny obrazek na wierzchniej karcie. Pozostate karty kosmitéw nie beda
potrzebne i mozna odtozy¢ je do pudetka.

PRZEBICL GRU:

W dowolny sposéb ustala sie gracza rozpoczynajacego. Odkrywa on
wierzchnia karte z talii selfie i ktadzie na srodku stotu tak, by byta widoczna
dla wszystkich graczy. Teraz wszyscy graja jednoczesnie. Kazdy gracz liczy,
ilu jest kosmitéw na karcie selfie i jacy to sa kosmici. Nastepnie poréwnu-
je wynik swoich obserwacji z widocznymi na stole kartami kosmitow. Jezeli
liczba kosmitéw ktéregos koloru na karcie selfie jest DOKLADNIE réwna licz-
bie kosmitow tego koloru na jego karcie lub karcie ktéregos innego gracza,
mowi “‘ST0P“ i ogtasza, ktérego kosmity dotyczy jego spostrzezenie.

Jezeli nikt nie zauwazy zadnego takiego dopasowania, kolejny gracz odkry-
wa nastepna karte. Teraz poréwnuje sie taczng liczbe kosmitéw kazdego ko-
loru na wszystkich odkrytych kartach selfie z liczbami kosmitéw na kartach
graczy. Trwa to dotad, az kto$ powie ,Stop”. Inni gracze sprawdzajg, czy jego
spostrzezenie jest prawidfowe.

PRAWIDLOWE: Gracz bierze odpowiednig karte kosmity i ktadzie jg przed
sobg jako karte zdobyta. Karty selfie, na ktorych byli kosmici zaliczeni do
wiasciwego wyniku, odkfada sie na stos kart zuzytych. Jezeli na stole zostaty
jakies karty, to zostaja dalej. Odkrywa sie kolejng karte selfie.

NIEPRAWIDLOWE: Gracz musi oddac¢ jedng zdobyta wczesniej karte kosmi-
ty (o ile ma taka). Odktada sie ja do pudetka. Wszystkie karty selfie zostaja na
stole i odkrywa sie nastepna.



5ZCzZesiLNe SYTuACe:

o Jezeli dwie karty kosmitéw maja ten sam kolor, nie sumuje sie podanych
na nich liczb tylko kazda karte rozpatruje osobno.

o Jezeli dwoch lub wiecej graczy powie "5T0P*, sprawdza sie tylko pierwsze-
go. Jezeli nie mozna ustali¢, kto byt pierwszy, wszystkie karty selfie odkfa-
da sie na stos kart zuzytych i wyktada nastepna karte.

PRZUKLAD: Z2051A

LeNA

Lenaméwi “STOP, ST0CK". 1 ma racje - na stole sa facznie dwa
obrazki synka, czyli tyle, ile jest na karcie Tomka. Lena bierze
wierzchnig karte z talii Tomka i ktadzie przed soba. Dwie karty,
na ktorych jest synek, odktada sie na stos kart zuzytych.



61enem PLus:

Najwyzszg liczbg na kartach kosmitéw jest 6. Jezeli gracz zauwazy, ze na
lezacych na stole kartach selfie ktéregos$ rodzaju kosmitéw jest 7 lub wie-
cej, méwi “5T0P, KOSMICI*, Jezeli jego spostrzezenie bylo prawidtowe, bierze
wierzchnia karte ze stosu dowolnego gracza, w tym takze swojego i dodaje
do zdobytych kart.

PRZUKLAD: 2051A

LeNA

Tomek jako pierwszy zauwazyt, ze na wytozonych kartach
selfie jest 7 obrazkow babci. Mowi wiec: “5TOP, KOSMIC“,

Jezeli wyczerpie sie talia kart selfie, tasuje sie stos kart zuzytych i tworzy
nowa talie.



ZAKONCZeNTe 6RY:

Gra koniczy sie natychmiast, gdy skonczy sie stos kart jednego z graczy. Kto zdo-
byt najwiecej kart kosmitéw, zostaje zwyciezca. Przy réwnej liczbie zdobytych
kart decyduje wieksza liczba zdobytych kart 6.
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