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Zabawna gra na spostrzegawczość z 

kolczastą rybką Piff Paff i jej przyjaciółmi! 

Kto najlepiej zapamięta sympatycznych 

mieszkańców oceanu i szybko znajdzie 

1 instrukcja

ZaWartość pudełka:

Dodatkowo do gry będą potrzebne 
2 baterie 1,5 V AAA (mini paluszki). 
Nie ma ich w pudełku!

12 okrągłych płytek – na jednej z nich jest 
rybka Piff Paff, na pozostałych 11 – jej 

przyjaciele

60 kart – po 5 z rybką Piff Paff i jej 11 
przyjaciółmi 12 niebieskich, przezroczystych 

żetonów

1 elektroniczny czasomierz z 
modułem dźwiękowym

płytkę, odpowiadającą odkrytej karcie?  

Trzeba uważać, by nie stracić cennego żeto-

nu, gdy zabrzmi sygnał końca czasu!
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Instalacja i wymiana baterii
Czasomierz zasilany jest dwiema bateriami 
1,5V AAA (minipaluszki). Nie są one załączone. 
Baterie powinny być wymieniane wyłącznie 
przez osoby dorosłe i nie powinny być dostęp-
ne dla dzieci. Aby wymienić baterię należy 
odkręcić śrubkę na spodzie czasomierza, 
otworzyć pojemnik i włożyć baterie, ustawia-
jąc ich bieguny zgodnie z rysunkiem. Następ-
nie należy założyć wieczko i dokręcić śrubkę. 
Należy przestrzegać podanych poniżej zasad 
bezpiecznego używania baterii.

BeZpIeCZNe użYWaNIe BaterII
W wyjątkowych przypadkach baterie mogą się rozlać. Wyciekający z nich płyn może spowodować 
zapalenie się lub uszkodzić czasomierz. Aby tego uniknąć, należy przestrzegać następujących 
zasad:
• Nie wolno doładowywać baterii jednorazowych.
• Rozładowane baterie wielokrotnego użytku należy wyjąć z zabawki przed naładowaniem.
• Doładowywanie baterii wielokrotnego użytku (akumulatorków) powinno być prowadzone przez  
 osoby dorosłe.
• Nie wolno wkładać jednocześnie do zabawki baterii różnych typów.
• Nie wolno wkładać jednocześnie starej i nowej baterii. Obie baterie powinny być jednocześnie   
 wymieniane.
• Przy wkładaniu baterii należy zwrócić uwagę na prawidłowe położenie biegunów.
• Rozładowane baterie należy wyjąć z zabawki.
• Nie wolno doprowadzać do zwarcia.
• Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden.
• Das Produkt zum Entsorgen nicht ins Feuer werfen. Die im Produkt befindlichen Batterien  
 können explodieren oder auslaufen.
• Zepsutej zabawki nie wolno wrzucać do ognia. Płyn znajdujący się w bateriach może 
 doprowadzić do eksplozji.
• Zużytych baterii nie należy wrzucać do odpadów zmieszanych tylko do pojemników na 
 zużyte baterie.

uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 36 miesięcy. Zawiera małe elementy, które mogą 
zostać połknięte. Niebezpieczeństwo uduszenia. Zachowaj adres.

Polub nas 
facebook.com/PiatnikPolska
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W przypadku pytań lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Żeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl


