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Emocjonujca podrdz dookota Swiata
Autor gry: Manfred Ludwig ® Gra dla 2-4 oséb od S lat
Lama Express wyrusza w podréz dookota $wiatal Trasa wiedzie przez cztery kontynenty: Europe, Ameryke,

Azje i Afryke. Kazde stado lam chce jok najszybciej wréci¢ do domu. Jednak niespodziewane wydarzenia co
chwile przerywajq podrdz. Komu joko pierwszemu uda sie dowiezé do domu wszystkie swoje lamy?

Tinstrukcja

Y,

\1 kolorowa kostka

16 figurek lam -
po 4 z6tte, rézowe,

plansza Zielone i niebieskie

Cel gry:
Celem gry jest okrqzy¢ wszystkimi lamami
plonsze i dowiez¢ je do domu.

Przygotowanie gry:

€y Przed pierwszq grq nalezy ostroznie wycisngé
pociqgi z arkusza

€y Plonsze nalezy potozyé na $rodku stotu

€) Kazdy gracz otrzymuje 4 lamy w jednym kolorze
i ustawia je na swoim dworcu

€4 Kolorowq kostke ktadzie sie obok plonszy
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Pr‘zebieg gry; €) Przerwa w podrézy: Jezeli wogon z lomq innego gracza
znajdzie sie obok biatego tréjkqta, mozna tokg lome zabrad

Najmtodszy gracz zaczyna. Gracze wykonujq ruchy w kolejnosci Z pociqgu i postawic¢ na pierwszym z przodu wolnym polu,
zegorowej. Zanim pierwszy grocz rzuci kostkq, ustawia sie na oznaczonym biotym sladem lamy. Lama musi tam czekaé, az
torach oba pociagi. Pociqgi poruszajq sie zawsze zgodnie z ru- Jjej wtasciciel nie wstawi jej znowu do pociggu.

chem wskazéwek zegaral Pierwszy pociqg gracz ustawia tok, ze
orzéd lokomotywy znajduje sie przed polem, na ktdre wskazuje

strzatka w jego kolorze. Drugi pociqg gracz ustawia po drugiej = *;‘,

stronie planszy, a przéd lokomotywy musi sie réwniez znalez¢ 7 T R *
przed polem wskazanym strzatkaq. { /V, Q\
Ustawienie startowe dla 3 graczy: i 7 \ 9

Moze sie zdarzy¢, ze zrobi to od razu w tym somym ruchu,
9dy pusty wagon znojduje sie obok matego biotego tréjkata
na korcu $laddéw lamy, a przed lamaq, ktéra zostata wysa-
dzona z pociggu, nie ma zadnych innych lam. Przy jednym
biatym tréjkqcie mogq sta¢ moksymalnie trzy lomy - kozda
na jednym $ladzie lomy. Do pociqgu wsiada zawsze pierwsza
w kolejnoéci, a nastepne przesuwone sq do przodu.

Uwaga: WSZYSTKIE TE AKCJE SA ZAWSZE DOZWOLONE,
NAWET GDY JEST TURA INNEGO GRACZA. Trzeba wigc caty
czas uwazad, by nie przegapi¢ zadnej mozliwosci szybszego
Rozpoczyna graojacy dowiezienia swoich lom do domu. W kazdym wagonie jest
zielonymi lamami. miejsce tylko dla jednejlamy. Lomy mogq podrézowad tylko
wagonomi - nie mogq wsiada¢ do lokomotyw ani weglarek.

Gracz, na ktérego przypada kolejka, rzuca kostka. Nastepnie Pocigg nalezy przesuwad ostroznie, zeby lamy z niego nie
przesuwa JEDEN z dwéch pociggdw tak, by przédd lokomotywy powypadaty.

znalozt sie przed polem wyrzuconego koloru.
Zakoriczenie gry:

Gra korczy sie natychmiast w chwili, gdy jeden z graczy umiesci
wszystkie swoje lamy w domu. Zostoje on zwyciezca. Mozna
przed grq umoéwic sie na krétszq rozgrywke, w ktérej do
zwyciestwa wystarczy dowiezienie do domu trzech lom.

Jezeli przéd lokomotywy przed polem takiego koloru juz stoi,

nolezy przesunqé pociqg oz do kolejnego pola tego koloru. cecceccccccssssseececccessceseessess e e e se
Jezeli przesuniecie jednego pociqgu nie jest mozliwe, gracz

musi przesunqgdé drugi.

Uwaga: Pociqgi poruszajq sie tylko do przodu czyli w kierunku W przypadku pytaf lub uwag do gry, prosimy o kontakt
zgodnym z ruchem wskazdwek zegora. Jeden pocigg nie moze Kluwi s.c.. ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
popychac drugiego, stojgcego przed nim.

www.piatnik.pl
PRZED i PO przesunieciu pociqgu gracz moze wykonaé¢ w do-

wolnej kolejnosci (nawet, gdy to nie on aktualnie wykonuje ruch)

trzy nastepujqce akcjer Illustration & Grafikdesign: Yvonne Tauss || www.yvonnetauss.com

d) Wsiadanie: Zawsze, gdy obok pola ze strzatkq stoi pusty
wagon, gracz moze wstawi¢ do niego swojqg lame.

Wysiadanie: Gdy po okrgzeniu planszy wagon z lomq znaj- Polub nas n
€y Jzie sie obok jednego z trzech tréjkatéw w kolorze graczo,

loma moze wysiqéc z pociqgu i znalez¢ sie w domu. Jezeli
wagony z lamami gracza stojq obok dwdch lub trzech tokich
tréjkatdw, gracz moze przestawi¢ do domu wszystkie tokie
lomy. Jezeli gracz przegopi takq mozliwosé, to ma pecha.
Jego loma bedzie musiata jeszcze roz okrqzy¢ plonsze.

facebook.com/PiatnikPolska

é Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesigcy.
Zawiera mate elementy, ktére moga zostaé potkniete. Ryzyko uduszenia.



