Szybka gra na spostrzegawczosc
dla 2-5 graczy od 5 lat
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W tej szybkiej grze chodzi o to, by ztapaé ptytke z odpowiednim obrazkiem wczesniej, niz zrobia to inni gracze. Kto
najszybciej ztapie odpowiednig ptytke, zdobywa jeden punkt, a za ptytke z ,,byczym okiem” nawet 3 punkty. Na co wiec
czekacie? Na miejsca, gotowi, start!

Zawartos¢ pudetka:
24 niebieskie ptytki ze zwierzetami
24 biate ptytki ze zwierzetami
5 przyssawek do tapania ptytek
1instrukcja

Cel gry:

Ztapac przy uzyciu przyssawki jak najwiecej ptytek i zdoby¢ w ten sposéb jak najwiecej punktow.

Przygotouwanie gry:
~@ Roztdzcie na stole obrazkami do gory (w formie prostokata 6 x 4) wszystkie niebieskie ptytki
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~@ Potasujcie biate ptytki i ustawcie w formie zakrytego stosu

~® Kazdy gracz bierze jedng przyssawke wybranego koloru

Przebieg gry
Najstarszy gracz bedzie petnit role ,Odkrywcy”. Ktadzie on przed soba stos biatych ptytek.
Rozpoczyna sie rozgrywka.

Odkrywca bierze ze stosu wierzchnia ptytke i ktadzie jg na stole obrazkiem do géry obok
prostokata z niebieskich ptytek tak, by wszyscy dobrze widzieli obrazek. Teraz wszyscy grajg rownoczesnie! Kazdy stara
sie jak najszybciej znalez¢ niebieska ptytke z takim samym obrazkiem, jak na odkrytej biatej ptytce i ztapac te ptytke
przyssawka, zanim zrobi to inny gracz. Gracz, ktéry znalazt odpowiedni obrazek, przyciska mocno przyssawke do ptytki,
przenosi w swoim kierunku, a nastepnie ostroznie odczepia ptytke od przyssawki i ktadzie na stole przed sobg. Uwaga:
Ptytki mozna tapacd tylko za pomocg przyssawek! Nie wolno brac ich ze stotu rekami!

Nastepnie Odkrywca bierze z wierzchu stosu kolejng biatg ptytke itd. Gra toczy sie dotad, az na stole zostanie tyle
niebieskich ptytek, ilu jest graczy.

Uwaga: Jezeli gracz ztapie przyssawka ptytke z niewtasciwym obrazkiem, za kare traci jedng wczesniej ztapang niebieskg
ptytke (o ile takg ma). Ptytke te odktada sie do pudetka. Natomiast ztapana przez niego ptytka wraca na swoje miejsce na
stole.

Zakonczenie gry:

Gra koriczy sie natychmiast w chwili, gdy na stole zostanie tyle niebieskich ptytek, ilu jest graczy. Kazdy z graczy liczy
ztapane ptytki i za kazdg otrzymuje jeden punkt. Wyjatkiem jest ptytka z ,byczym okiem”. Za jej ztapanie gracz otrzymuje
3 punkty! Zwycieza gracz z najwieksza liczbg punktéw. Jezeli najwieksza liczbe punktéw ma wiecej niz jeden gracz, jest
wiecej zwyciezcow.

Wariant gry

Wszystkie 48 ptytek nalezy wymieszacd i utozy¢ na stole w formie prostokata 8 x 6 ptytek. Gdy wszystkie ptytki zostang
roztozone, Odkrywca odlicza do trzech i wszyscy jednoczesnie starajg sie ztapac jak najwiecej par ptytek z takimi samymi
obrazkami. Gracz tapie ptytke, ktadzie jg na stole przed sobg i stara sie ztapac drugg ptytke z takim samym obrazkiem.
Gra trwa dotad, az na stole nie bedzie juz ani jednej ptytki albo gdy na stole nie bedzie juz ani jednej pary ptytek z takimi
samymi obrazkami.

Kazdy gracz liczy teraz, ile zebrat PAR. Za kazdg pare otrzymuje jeden punkt. Ptytki nie majgce pary nie sg liczone.
Zwycieza gracz z najwiekszg liczbg punktéw. Jezeli najwiekszg liczbe punktéw ma wiecej niz jeden gracz, jest wiecej
zwyciezcow.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl
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