


W stynnej fabryce lodow zbudowana zostata nowa maszyna, wktadajaca do wafelka
jednoczesnie trzy kulki lodéw o réznych smakach. | wiasnie nadszedt wielki dzien! Dzis
po raz pierwszy maszyna zostanie zaprezentowana catemu swiatu! Kto z was najlepiej
potrafi ja obstugiwac? Kto najszybciej stworzy wtasciwe kombinacje smakow?

Zawantesc pudetha

26 wafelkow z trzema 13 zetonow smakow 1 plansza
réinymi smakami lodéw (maszyna do produkcji lodéw)
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Cel gry e
Celem gry jest tak przesuwac zetony smakow w maszynie do produkcji lodow, zeby dl
wykonac jak najwiecej zadan i zebraé jak najwiecej wafelkow.

Przygotowanie gry
’ Potozcie plansze na srodku stotu.

’ Roztozcie zetony smakow w dowolny sposéb na oznaczonych polach planszy:

AL e

’ Pomieszajcie wszystkie wafelki. W zaleznosci od liczby graczy usuncie
zgry

dla dwéch graczy 7 wafelkéw
dla trzech graczy 3 wafelki
dla czterech graczy 0 wafelkéw

i odtozcie do pudetka. Pozostate wafelki utézcie w stos, obrazkami
do dotu.

’ Kazdy gracz losuje jeden wafelek, ktérego nie pokazuje innym graczom. a >y



Przebieg gy

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Nastepnie ruchy wykonywane sg w kolejnosci
zegarowej. Gracz, na ktérego przypada kolejka, wykonuje nastepujace czynnoSci:

1. Decyduje czy chce rzucac kostka
Mozesz wybraé rzut kostka albo zrezygnowac z rzucania.

’ Jezeli rzucasz, masz tyle punktéw ruchu, ile wypadto na kostce.
Jezeli wyrzucisz \’} musisz opuscié¢ jedng kolejke ale mozesz wzigé ze stosu do
reki dodatkowy wafelek. Uwaga: MoZesz mie¢ w reku dowolng liczbe wafelkow

i w dowolnej kolejnosci realizowac zadania.

’ Jezeli nie rzucasz, masz doktadnie 3 punkty ruchu do wykorzystania.

Uwaga:

- Mozesz dowolnie rozdzieli¢ punkty ruchu na rézne smaki lodéw.

- Mozesz przesuwac zeton poziomo albo pionowo, ale nie na ukos!

- 1 punkt ruchu pozwala na przesuniecie jednego zetonu na sasiednie wolne pole.
- Na jednym polu moze leze¢ tylko jeden Zeton.

- Mozesz przesuna¢ zeton poza plansze i wstawi¢ go po przeciwnej stronie w tym samym rzedzie
lub w tej samej kolumnie planszy. Nie jest to mozliwe, gdy takie pole jest zajete przez inny zeton.



2. Czy wykonates zadanie?

’ TAK: Jezeli na koricu twojego ruchu trzy zetony bedg lezaty na planszy w taki
sposob, ze utworzg nieprzerwang prosta linie, a ich kolory bedg takie, jak na
wafelku, ktory masz w reku, udato ci sie wykonaé zadanie. Mozesz potozy¢
wafelek na stole przed soba. Zetony musza tworzyé linie pozioma lub pionowa.
Linia ukosna ani linia przechodzaca przez brzeg planszy nie liczy sie. Kolejnosé
Zetonow nie ma znaczenia. Jezeli po wytozeniu wafelka na stét nie masz w reku
innego, dobierasz kolejny ze stosu.

Jezeli po wykonaniu zadania masz jeszcze niewykorzystane punkty ruchu,
mozesz kontynuowac ruch.

Do gry przystepuje nastepny gracz.

NIE: Jezeli nie udato ci sie wykona¢ w tym ruchu zadania, do gry przystepuje
nastepny gracz. Moze bedziesz mie¢ wiecej szczescia, gdy znowu przyjdzie
twoja kolejka?

Przyktad: Tomek wybrat rzut kostka i wyrzucit 4.
Zdecydowat sie na przesuniecie smaku orzechowego
i mietowego o 1 pole, a wisniowego o 2 pola, przy
czym wishiowy przesunat poza plansze i umiescit po
przeciwnej stronie w tym samym rzedzie. Wykonat w
ten sposob zadanie i mogt wytoZy¢ na stot wafelek z
reki. Moze teraz wziaé ze stosu kolejny wafelek.




Uwaga: Jezeli inny gracz utworzy w trakcie swojego ruchu taki uktad trzech zetondw, ze
spetnione jest twoje zadanie, krzyknij gtosno ,STOP!" i pokaz swéj wafelek. Mozesz go
potozy¢ przed sobg na stole i jezeli nie masz innego w reku, wzig¢ ze stosu nastepny.
Takie zdarzenie nie wptywa na kolejnos¢ wykonywania ruchow.

Zakonczenie gy

Gra konczy sie natychmiast, gdy gracz po wykonaniu zadania
nie moze dobraé¢ ze stosu nastepnego wafelka. Wygrywa

gracz, ktéry wylozyt na stét najwiecej wafelkow. Przy
rownej liczbie wytozonych wafelkow moze by¢ wiecej niz
jeden zwyciezca.

W przypadku pytari lub uwag do gry, prosimy o kontak: Uwagal! Gra nie jest przeznaczona dla dzieci
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno & w wieku ponizej 36 miesiecy. Zawiera mafe
www.piatnik.pl elementy. Niebezpieczeristwo uduszenia.
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