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Wzniesmy sie pod niebo! Puszyste chmury doprowadzg cie do mety, ale tylko wtedy, gdy odkryjesz dwie ptytki, ktdre pasuja do siebie. Nic
prostszego? Tak sie tylko wydaje! Ciezkie chmury deszczowe staja na przeszkodzie i blokuja ptytki, uniemozliwiajac ich odkrywanie. Kto pokona
przeszkody i wygra wyscig?

pudetka I

4 pionki 4 chmury

1plansza
16 ptytek (8 par), w tym

Tinstrukcja

2paryz 3paryz 2paryz 1paraz
1 punktem ruchu 2 punktami ruchu 3 punktami ruchu 4 punktami ruchu
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Celem gry jest jak najszyhsze dotarcie do mety poprzez odkrywanie ptytek z tymi samymi obrazkami i zdobywanie w ten sposéb punktéw ruchu.

Przygotowanielgny:i

* Przed pierwsza gra ostroznie wycisnijcie ptytki z arkuszy. . -
* Potdzcie plansze na $rodku stotu a obok niej 4 chmury.

* Kazdy gracz bierze jeden pionek i ustawia go na polu startowym.

* Pomieszajcie ptytki obrazkami do dotu i potdzcie po jednej ptytce na kazdym kwadratowym polu planszy.

Jezeli na ciebie przypada kolejka, odkryj dwie dowolne ptytki.
Jezelina obu ptytkach jest taki sam obrazek, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Przesun swoj pionelk o tyle pdl (kolejnych obtokéw) ile okresla liczba punktéw ruchu, pokazana
na odkrytych ptytkach.
UWAGA: Punktdow ruchu z obu plytek nie nalezy dodawac. Jezeli odkryjesz np. dwie ptytki z helikopte-
rem, przesuwasz swdj pionek o 3 pola do przodu a nie o 6!
2. 0dwroc obie ptytki obrazkami do dotu i potéz ciemna chmure na jednej z tych ptytek. Dopéki =3pola
ciemne chmury leza obok planszy, bierzesz stamtad jedna z nich. Dopiero gdy na planszy leza wszystkie do przodu

4 ciemne chmury, mozesz przetozy¢ jedna z nich na inng ptytke.

UWAGA: Plytki, na ktdrych lezq chmury sq zablokowane i nie mozna ich odkrywac!
Do gry przystepuje nastepna osoba.
Jezeli na odkrytych ptytkach s rézne obrazki, odwrd¢ obie ptytki obrazkami do dotu. Nie mozesz w tej
kolejce przesuwac swojego pionka ani przestawiac ciemnych chmur. Koriczy sie twoja kolejka i do gry
przystepuje nastepna osoba.

Zakonczenielgry:

Gra koriczy sie natychmiast, gdy jeden z pionkéw dotrze do pola z flaga. Niewykorzystane punkty ruchu przepadaja. Wtasciciel pionka,
ktéry dotart do mety, zostaje zwyciezca.

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub sugestie dotyczace gry,Cloud Race”, skontaktuj sie z: Kluwi s.c., ul. Warszawska 21A, 05-520 Konstancin-Jeziorna, info@piatnik.pl, www.piatnik.pl
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zawartosci gry.




