Zabawa w tworzenie niedorzecznych postaci!
Autorzy gry: Brad Ross & Robert Leighton

(o to jest? Skrzyzowanie czarownicy z rycerzem i ksiezniczkq? Takq i wiele innych zabawnych postaci
mozna stworzy¢ w tej zabawnej grze. Niezliczone kombinacje
zapka-oczy-nos-usta-brzuch-nogi czekajq na zbudowanie. Kto najszybciej ztozy
catq postac?

ZAWARTOS(C OPAKOWANIA:
36 ptytek

po 6 z r6znymi nakryciami gtowy, oczami, nosami, ustami, brzuchami i nogami.
Na drugiej stronie kazdej ptytki jest symbol Scianki kostki z jednym, dwoma lub trzema oczkami.
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1instrukcja

CEL GRY:

Celem gry jest zapetni¢ jako pierwszy wszystkie szes¢ pdl na swojej planszy.
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PRZYGOTOWANIE GRY:

O Kazdy z graczy bierze jedna dowolng plansze.

© Pomieszajcie ptytki obrazkami do dotu i rozt6icie je na stole tak, by symbole
kostek byty dobrze widoczne.

© Najmtodszy gracz zaczyna i bierze do reki kostke.

PRZEBIEG GRY:

Gra przebiega w kolejnosci zegarowe;.
Gdy na ciebie przypada kolejka, rzucasz kostka i wykonujesz akcje, wynikajaca z wyrzuconej

liczby oczek:

WYNIK RZUTU: AKCJA:

o o We? ze stotu ptytke, ktéra ma na tylnej stronie taka
o ° .. sama liczbe oczek, jak wypadta na kostce. Potdz

ja na odpowiednim wolnym polu na swojej planszy.

Mozesz wzig¢ ze stotu dowolnie wybrana ptytke.
Potdz ja na odpowiednim wolnym polu na swojej
planszy .

Dowolny wyboér

Zabierz jedng ptytke z planszy sasiada z prawej
i potdz ja na odpowiednim wolnym polu na swojej
planszy.

Kradziez




* Hurra! Wszyscy moga wziac jedna dowolna ptytke
ze stotu i potozyc j3 na odpowiednim wolnym polu
na swojej planszy.
Dowolny wybér dla wszystkich

Uwaga: Jezeli odkryjesz ptytke z czedcia, ktéra masz juz zakryta na swojej planszy, mozesz
zamieni¢ dotychczas posiadang ptytke na nowa. Pot6z ptytke na stole obrazkiem do dotu.

Wskazowka: Postaraj sie zapamigtac, gdzie zostata odtozona ptytka, zeby w nastepnych rundach
niepotrzebnie jej nie bra¢!

Przyktad: Daniel odkryt ptytke z
nakryciem gtowy ale poniewaz takq
plytke ma juz na swojej planszy,
dotychczas posiadanq ptytke odktada
na stét obrazkiem do dotu, a na jej
migjsce ktadzie nowq plytke.

Do gry przystepuje nastepny gracz w kolejnosci zegarowej.

ZAKONCZENIE GRY:

Gra koniczy sie, gdy jeden z graczy zapetni wszystkie pola swojej planszy dowolnymi pasujacymi
do danego pola ptytkami. Gracz ten zostaje zwyciezca.

W przypadku pytar lub uwag do gry, prosimy o kontakt: Inajdziesz nas:

Kluwi's.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno, www.piatnik.pl
n Facebook.com/PiatnikPolska

Uwagal Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy.
Niebezpieczenstwo uduszenia z powodu matych elementéw. Prosze
zachowac adres. o
@ Instagram.com/PiatnikPolska




