Gra zoologiczna, ktorej autorem jest Bernd Biirgel

Opustoszate rezerwaty przyrody? Ale nie na dtugo! Chwyc kostke i do dzieta! Dzieki atrakcyjnym ofertom i
sprytnym wymianom mozesz bfyskawicznie wprowadzic¢ odpowiednie zwierzgta na wiasciwe miejsca. Komu
uda sie najszybciej zapetnic rezerwat okazami dzikiej przyrody?

Zawartosc pudetka

VOB L@ §

90 phytek zwierzat
(6 zestawow po 15 zwierzat: 1x niedZwiedZ polarny, 2x orangutan, 3x alpaka, 4x surykatka i 5x ryby) 1 Zeton gracza startowego

Tinstrukca

6 plansz

Gra Piatnika nr 668463 . .
© 2022 Piatnik, Wieden « Wydrukowano w Austrii platmk.com




Dzigki dobrej taktyce i odrobinie szczescia jako pierwszy zapetnic swoja plansze odpowiednimi zwierzetami.

Przygotowanie gry

@ Kazdyz graczy bierze 1 plansze i ostroznie wyjmuje z niej okragte plytki zwierzat tak, by zostawic 75 pustych
otwordw. €Y
@ W zaleznosci od liczhy uczestnikow gry w rozgrywce wykorzystuje sie nastepujaca liczbe zestawéw zwierzat.

liczha graczy liczba zestawow (liczha ptytek)
2 3 zestawy (45 plytek)
3 4 zestawy (60 ptytek)
4 5 zestawow (75 ptytek)
5 6 zestawow (90 ptytek)

Dla przypomnienia: Jeden zestaw ptytek sktada sie z 1x niedzwiedzia polarnego, 2x orangutanéw, 3x alpak, 4x surykatek i 5x ryb

@ Pozostate plansze i ptytki odtozcie do pudetka.
@ Odwrdccie wszystkie uczestniczace w grze ptytki obrazkami do dotu, pomieszajcie i roztozcie na Srodku stotu tak,

by kazdy gracz miat do nich wygodny dostep. Beda one stanowity bank. 0

@ Weicie z banku po 10 losowo wybranych plytek i nie ogladajac ich potozcie obok swoich plansz. Bedg to wasze
prywatne magazyny. 0

@ Do gry bedziecie uzywac 0 jedna kostke wiecej niz liczba uczestnikow rozgrywki. Pozostate kostki odtézcie do pudetka.

@ Ustalcie, kto bedzie graczem startowym. Ta osoba bierze znacznik gracza startowego i kostki. 0

Przygotowanie gry dla 3 0s6b




Objasnienie ukladu planszy

Kazda plansza jest taka sama i skfada sie 5 stref (wyzyna, dzungla, ocean, ldd, sawanna). W kazdej strefie jest inna
liczha miejsc dla zwierzat. Kazdemu gatunkowi zwierzat przyporzadkowana jest odpowiednia strefa i tylko w niej
mozna dane zwierze umiesci¢. Kazdy gatunek zwierzat ma inng wartos¢:

f Strefa Liczba miejsc Gatunek Wartoéc’\
Lod NiedZwiedz polary 5

Dzungla Orangutan

Sawanna Surykatka

\_ Ocean

4
Wyzyna Alpaka 3
2
1

Sawanna

Dzungla




Przebieg rozgrywki

Gracze wykonuja akcje w kolejnosci zegarowej. Gra sktada sie z wielu rund. Kazda runda przebiega w nastepujacy sposéb:

Jezeli masz zeton gracza startowego, rzu¢ wszystkimi kostkami. Wybierz 1 kostke i pot6Z ja przed soba. Nie mozesz
zmieniac jej wyniku.

Musisz teraz wykonac jedna z dwdch nastepujacych akgji:
1. Zdobywanie nowych zwierzat LUB 2. Zapetnianie planszy

1.ZDOBYWANIE NOWYCH ZWIERZAT:

JFormuta”: Liczba nowych ptytek = Liczba stref z co najmniej jednym wolnym miejscem

Wez z banku tyle ptytek, ile jest na twojej planszy stref z co najmniej jednym wolnym miejscem. Maksymalnie
mozesz zatem wzig¢ 5 ptytek. Potdz ptytki w swoim magazynie obrazkami do dotu.

Uwaga: Przy wykonywaniu tej akgji liczba wyrzuconych oczek nie ma znaczenial

Uwaga: Jezeli w trakcie tej akcji w banku skoricza sie ptytki, wszyscy gracze natychmiast oddaja do banku potowe
(zaokraglona w dét) ptytek ze swoich magazynow!
Przyktad: Jezeli masz 7 ptytek, musisz oddac do banku 3.

Przyktad: Ula wzieta kostke z dowolng liczbq oczek i zdecydowata sie na zdobywanie nowych zwierzqt. Dwie strefy (dzungle i wyzyne) ma juz
zapefnione, moze wiec wzigc z banku 3 plytki zwierzqt.




2. ZAPELNIANIE PLANSZY
Wykonaj po kolei nastepujace kroki.

2a. Odkrywanie ptytek:
Musisz odkry¢ doktadnie tyle ptytek ze swojego magazynu, ile oczek pokazuje wybrana kostka.

Uwaga: Jezeli w swoim magazynie nie masz wystarczajacej liczby ptytek, musisz wybrac akcje 1i zdoby¢ nowe
zwierzeta!

Z odkrytych ptytek mozesz wybrac jedng dowolna i bezptatnie umiescic ja w pustym otworze swojej planszy.
Pozostate odkryte ptytki sq oferta dla innych graczy.

Uwaga: Jezeli odkrytes tylko jedng ptytke i umiescites ja na swojej planszy, pomijasz kroki b-d.

Przyktad: Luiza wybiera kostke z 4 oczkami i odkrywa 4 plytki ze swojego magazynu. Wktada ptytke z alpakq do otworu w odpowiedniej strefie
swojej planszy. Pozostate 3 plytki zostawia odkryte jako oferte.

2b. Runda wymiany:

Jak dtugo leza przed toba odkryte ptytki, kazdy z pozostatych graczy w kolejnosci zegarowej moze wziac jedna
dowolng plytke, oile jest w stanie za nig zaptacic.

Jezeli gracz chee to zrobic, musi dac i tyle ptytek (obrazkami do dotu) ze swojego magazynu, ile wynosi wartos¢
wybranego gatunku zwierzat.

Ryby Surykatka Alpaka Orangutan Niedzwied? polarny

Jezeli nie ma w swoim magazynie wystarczajacej liczby ptytek, nie moze wzia¢ od ciebie plytki.
Wzieta od ciebie ptytke gracz umieszcza w odpowiedniej strefie na swojej planszy.

Nie mozesz odméwi¢ wymiany ani odwracac ptytek obrazkami do dotu, by uniemozliwi¢ wymiane.




2c. Umieszczenie drugiej ptytki

Jesli po zakoriczeniu rundy wymiany lezg jeszcze przed toba odkryte ptytki, mozesz jedna z nich umiesci¢ w odpo-
wiedniej strefie swojej planszy. Ale tym razem musisz za to zaptaci¢, czyli oddac ze swojego magazynu do banku tyle
ptytek, ile wynosi wartos¢ umieszczanego na planszy zwierzecia.

2d. Zostaly odkryte plytki?
Jezeli nadal masz odkryte ptytki, musisz odwrdcic je obrazkami do dotu i oddac¢ do banku, mieszajac je z innymi
lezacymi tam ptytkami.

Teraz do gry przystepuje nastepny gracz. Bierze jedna z pozostatych kostek i wykonuje jedng z dwdch akgji itd. az zrobig
to wszyscy gracze. Wtedy runda koriczy sie.

Zakonczenie rundy

Zeton gracza startowego i kostki przejmuje nastepny gracz w kolejnosci zegarowej. Rzuca wszystkimi kostkami i
wykonuje opisane wyzej czynnosci.

Zakonczenie gry

Gra koriczy sie natychmiast, gdy jeden z graczy zapetni wszystkie otwory w swojej planszy odpowiednimi zwierzetami.
Gracz ten zostaje zwyciezca.

Wskazdwki do przygotowania nastepnej gry:
Po zakoriczeniu gry zapetnij otwory we wszystkich planszach odpowiednimi ptytkami i dopiero wtedy w6z je do
pudetka. Utatwi to przygotowanie nastepnej rozgrywki.

W przypadku pytar lub uwag do gry, prosimy o kontakt:

Kluwi s.c., 05-520 Konstancin-Jeziorna, ul. Warszawska 21A, www.piatnik.pl
Facebook.com/PiatnikPolska

Uwagal Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy. : i
& Niebezpieczenstwo uduszenia z powodu matych elementéw. Prosze Instagram.com/PiatnikPolska

zachowac adres.




