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Ekscytujgca podréz przez galerie najstynniejszych obrazéw!
Autor: Francesco Frittelli

Stynna Galeria Sztuki zdobyta reputacje nie tylko ze wzgledu na zgromadzone arcydzieta, ale takze dzieki
odpowiedniej organizacji swojej kolekcji, umozliwiajqcej atrakcyjny i pouczajqcy program zwiedzania.
Trwajq przygotowania do nowej wystawy. Wcielasz sie w role muzealnego przewodnika i starasz sie
opracowac dla zwiedzajqcych najciekawszq sekwencje prezentowanych obrazéw. Komu uda sie to najle-
piej, zyska uznanie i podziw.

REKWIZYTY

48 kart obrazéw 48 ptytek obrazéw 54 karty akgji 1 karta

po 6 kart o wartosciach gracza
o startowego
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6 figurek, 24 znaczniki,
w szesciu réznych po 4 w szesciu kolorach
kolorach

1 instrukcja 1 modularna plansza,
sktadajaca sie z 4 czesci (A-D)

1 bloczek do
zapisywania wynikéw

CEL GRY

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw zwyciestwa. Aby to
zrobi¢, trzeba umiejetnie przesuwac swoja figurke przez pomieszczenia muzeal-
ne i zebrac karty z jak najdtuzszymi sekwencjami symboli.
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PRZYGOTOV

Przed pierwsza gra nalezy ostrozni

1)

W zaleznosci od liczby uczestnikéw nalezy wybra¢ odpowiednie czesci planszy i
utozy¢ je na srodku stotu we wtasciwej kolejnosci:

« Przy grze w dwie lub trzy osoby uzywa sie czesci A + D.
+ Przy grze w cztery osoby uzywa sie czesci A + B + D.
+ Przy grze w piec lub szes¢ osob uzywa sie czesciA+ B+ C+D.
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Potasujcie karty ob- — [ N 2\ , :
razow i potdzcie po
jednej odkrytej kar-
cie na odpowiednich
polach w kazdej ga-
lerii. Pozostate karty
potozcie obok planszy
obrazkami do dotu.
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Potasujcie wszystkie plytki obrazéw, stwodrzcie z nich 4 stosy i potdzcie na
odpowiednich polach na obszarze sklepu. Kazdy stos powinien miec¢ inng
wielkos¢:

+ Na polu oznaczonym ,1” potézcie 18 ptytek.
+ Na polu oznaczonym 3" potdzcie 14 plytek.
+ Na polu oznaczonym 5" potézcie 10 ptytek.

« Na polu oznaczonym,7" potdzcie 6 ptytek. .
P ym. P Ply Przygotowanie ¢
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JWANIE GRY

)Znie wycisna¢ elementy z arkuszy.

4. 5
Kazdy gracz bierze 1 figurke i 4 znaczniki w tym samym
kolorze. Figurke stawia na czarnym polu na terenie sklepu,
oznaczajacym tawke, a znaczniki ktadzie przed soba na stole.

Kazdy gracz otrzy-
muje po jednej
karcie akcji kazdej
wartosci, wszyscy
gracze majg wiec
po 9 kart.
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Przy mniejszej niz 6 liczbie graczy wszystkie pozostate figurki,
znaczniki i karty akcji nalezy odtozy¢ do pudetka.

egry dla 4 oséb Losuje sie lub wybiera osobe, rozpoczynajaca gre.
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OPIS PLANSZY

Plansza sktada sie zawsze ze sklepu oraz od czterech do osmiu galerii.

» Wsklepie sa cztery polana ptytkiobrazéw (oznaczone cyframi1,3,5i7) oraztor znacznikow (sktadajacy
sie z szesciu pol, oznaczonych I.-VI.), tawka i pole akg;ji.

» Kazda galeria zawiera pole obrazéw, tor znacznikow (skfadajacy sie z szesciu pdl, oznaczonych
l.-VlL.), tawke i pole akgji.

GALERIA

Pole obrazéow
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PRZEBIEG GRY

Gra skfada sie z wielu rund.
W kazdej rundzie masz cztery ruchy i w trakcie kazdego z nich wykonujesz kolejno nastepujace dwie akcje:

1. Przesuniecie figurki

2. Zlozenie oferty

Na koniec kazdej rundy nastepuje rozdzielenie pozyskanych przedmiotow i kart akcji.

1. PRZESUNIECIE FIGURKI
Pot6z na stole przed soba 1 dowolna karte akcji z reki obrazkiem do gory i przesun swoja figurke
na planszy o tyle tawek, ile pokazuje liczba na karcie. Uwaga: Mozesz przesuwac swoja figurke albo w
kierunku zegarowym albo przeciwnym. Nie mozesz jednak w trakcie ruchu zmienia¢ jego kierunku.
Musisz przesuna¢ figurke doktadnie o tyle pdl, ile okresla liczba na karcie. Na jednej fawce moze stac
dowolna liczba figurek.

2. ZLOZENIE OFERTY
Pot6z 1 dowolna karte akcji z reki obrazkiem do dotu na polu akgcji, znajdujacym sie na obszarze
sklepu lub galerii, na ktérym jest w tym momencie twoja figurka. Jezeli na tym polu lezy juz jaka$ karta
akcji, potéz swoja na wierzchu. Nastepnie postaw jeden ze swoich znacznikdw na najnizszym
wolnym polu na torze znacznikéw w tym samym obszarze.
Uwaga: Pierwszy znacznik stawiany jest zawsze na jasnym polu z cyfrg I. Na jednym torze moze
by¢ maksymalnie sze$¢ znacznikéw.

Do gry przystepuje nastepna osoba.

To samo powtarzacie jeszcze trzy razy, az kazdy uczestnik gry wykona 4 ruchy i zagra 8 kart akgji.
Porownaijcie teraz wartosci ostatnich kart. Osoba, u ktérej zostata karta o najwyzszej wartosci, otrzymuje
karte gracza startowego. Przy remisie karte gracza startowego otrzymuje osoba, siedzaca blizej w kierunku
zegarowym dotychczasowego posiadacza tej karty.




Na konicu rundy odbywa sie ROZDZIELENIE ptytek i kart obrazéw oraz zagranych kart akcji. Uwaga: Roz-
dzielenie zaczyna sie zawsze od sklepu, a nastepnie przeprowadzane jest w galeriach w kolejnosci zega-
rowe;j.

Plytki obrazow w sklepie:

1. Odwrdccie obrazkami do gory wszystkie karty akgji, lezace na polu akgcji na terenie sklepu, nie
zmieniajac ich kolejnosci.
Uwaga: Lezace na torze znaczniki wskazuja kolejnos¢, w jakiej zostaty zagrane karty. Karta na spodzie
odpowiada zatem znacznikowi, znajdujacemu sie na polu I. na torze znacznikéw.

. Zaczyna osoba, ktérej znacznik znajduje sie na polu I. Moze wzig¢ 1 lub 2 ptytki obrazéw z lezacych
na terenie sklepu stosow. O tym, z ktérego stosu moze wzig¢ wierzchnig ptytke, decyduje wartosé
karty akcji — musi by¢ co najmniej rowna numerowi stosu. Mozna rozdzieli¢ wartos¢ karty, by wziac
ptytki z dwdch stoséw. Nie mozna wzig¢ dwoch ptytek z tego samego stosu! Niewykorzystana czesc
wartosci karty przepada. Nastepnie do gry przystepuje osoba, ktérej znacznik znajduje sie na polu Il
na torze znacznikoéw itd. az wszystkie karty zostang rozpatrzone.

Uwaga: Jezeli ktos ma na torze znacznikéw w sklepie wiecej niz jeden znacznik (a wiec potozyt w
sklepie wiecej niz jedng karte akcji) moze wiecej razy wzigc ptytki obrazéw. Nie mozna sumowac
wartosci potozonych w sklepie kart akgji.

. Po pobraniu ptytek obrazéw nastepuje rozdzielenie kart akcji: Osoba, ktérej znacznik jest na polu z
najnizsza liczba na torze punktacji, moze wzig¢ do reki 1 dowolna karte akcji. Nastepnie zabiera z
toru swoj znacznik i ktadzie go przed sobg na stole.

Kolejno powtarzajg to wszystkie osoby, ktorych znaczniki sg na torze punktacji wedtug kolejnosci
znacznikdw na torze. Tak wiec za kazdy lezacy na torze znacznik gracz bierze 1 karte akcji po czym
zabiera z toru swoj znacznik.

Przyktad:

Bianka zagrata karte akcji o wartosci 6 i ma nastepujace
mozliwosci:

» Moze wzig¢ wierzchniq ptytke ze stoséw 1, 3, lub 5, a reszta punktéw z karty

przepada.
» Moze wziq¢ po jednej plytce ze stoséw 1 i 3, a reszta punktdw z karty przepada.

» Moze wziqc po jednej plytce ze stosow 1 i 5.




Karty obrazéw w galeriach:

1. Kazda galeria jest rozpatrywana raz.
Odwréécie obrazkami do gory wszystkie karty akcji lezace na polu kart akcji w rozpatrywanej
galerii, nie zmieniajac ich kolejnosci.
Uwaga: Lezace na torze znaczniki wskazuja kolejnos¢, w jakiej zostaty zagrane karty. Karta na
spodzie odpowiada zatem znacznikowi, znajdujagcemu sie na polu I. na torze znacznikow.

. Osoba, ktora zagrata karte o najwyzszej wartosci, moze wzigc z tej galerii karte obrazu i dotgczy¢
do swojej kolekgji tzn. potozy¢ na stole przed soba.
Uwaga: Jezeli kto$ ma na torze znacznikéw wiecej niz 1 znacznik - a zatem zagrat w tej galerii wiecej
niz jedna karte, moze zsumowac wartosci zagranych kart! W przypadku remisu karte obrazu
otrzymuje gracz, ktéry ma plytke tego samego obrazu. Jezeli nikt takiej ptytki nie ma, karte obrazu
otrzymuje gracz, ktérego znacznik jest na polu o nizszej wartosci na torze znacznikéw.

Uwaga: Jezeli ktos zagrat w jednej galerii dwie lub wiecej kart i jedna z nich ma wartosc¢ 0, przyjmuje ona
wartosc¢ 10.

Przyktad: Bianka zagrata karty o wartosciach 3 i 0. Majq one w sumie wartosc 13.

3.Po przydzieleniu jednemu z graczy karty obrazu nastepuje rozdzielenie kart akcji: Osoba,
ktérej znacznik jest na polu z najnizsza liczbg na torze punktacji, moze wzig¢ do reki 1
dowolna karte akcji. Nastepnie zabiera z toru swéj znacznik i kfadzie go przed soba na stole.
Kolejno powtarzaja to wszystkie osoby, ktérych znaczniki sg na torze punktacji, wedtug kolejnosci

znacznikéw na torze. Tak wiec za kazdy lezacy na torze znacznik gracz bierze 1 karte akcji po czym
zabiera z toru swoj znacznik.

Wiasciwe ukladanie obrazéw w kolekcji:

« Karty w swojej kolekgji ktadz zawsze obrazkiem do gory.
 Kazdg kolejng karte ktadz na prawo od poprzedniej tak, by na siebie zachodzity (patrz rysunek).

* Uwaga: Kolejnosci zebranych kart nie wolno zmienia¢ przez cata rozgrywke!




ZAKONCZENIE RUNDY

* Na kazde wolne pole w galeriach potozcie karte obrazu z talii.

« Figurki pozostaja na tych tawkach, na ktérych sie zatrzymaty.

« Kazdy bierze do reki karty akcji, uzyte do przesuwania figurek i wyfaniania gracza startowego.
Sprawdzcie, czy kazdy ma w reku 9 kart. Uwaga: Prawdopodobnie bedziesz mie¢ w reku inny zestaw
kart niz na poczatku gry.

« Kolejna runde zaczyna osoba, posiadajaca karte gracza startowego.

— ZAKONCZENIE GRY | KONCOWA PUNKTACJA —

Gra konczy sie, jezeli na koniec rundy

a) nie ma w talii tylu kart obrazéw, aby zapetnic¢ wszystkie puste pola w galeriach albo

b) w sklepie

2 stosy (przy grze w dwie lub w trzy osoby)
3 stosy (przy grze w cztery, w piec albo w szes€ oséb)

plytek obrazow skonczyly sie.
Wezcie teraz bloczek i policzcie punkty zwyciestwa:
1. Symbole na kartach obrazéw: Kazdy rzadek symboli nalezy policzy¢ osobno. W kazdym rzadku policz

najwyzej punktowany ciag jednakowych symboli. Ciag nie moze by¢ przerwany! Zsumuj liczby
podane obok symboli i zapisz wynik w odpowiedniej rubryce bloczka.

2. Pamigqtki: Za kazda ptytke obrazu, odpowiadajacg obrazowi w twojej kolekcji (oznaczong tg sama
liczba) otrzymujesz 3 punkty. Za kazdg ptytke obrazu, ktérego nie masz w swojej kolekcji otrzymujesz
1 Punkt.

3. Karty akgji: Zsumuj wartosc kart akcji, posiadanych w chwili zakoriczenia gry i podziel sume przez 4,
zaokraglajac do wartosci catkowitej. Zapisz te liczbe w odpowiedniej rubryce.

4. Karta startowa: Gracz, ktéry w chwili zakonczenia gry ma karte gracza startowego, otrzymuje 3 punkty.

Kto ma w sumie najwiecej punktow, zostaje zwyciezca. Przy réwnej liczbie punktow rozstrzyga wieksza
liczba zebranych ptytek obrazéw. Jezeli i ona jest rowna, wszyscy remisujacy gracze zostaja zwyciezcami.




Przykladowa punktacja:
Bianka ma w sumie 35 punktow.

201020
20 10

W

Podziekowania autora:

Zainspiracje, wsparcie i niezliczone godziny testowania dziekuje moim cérkom Sylwii i Laurze, mojej zonie
Marielli i mojej przyjacidtce Enrice, a takze Francesco, Aldo, Mauro, Paolo, Jirgenowi, Paolo, Gianni, Fede-
rico, Leo, Piero, Alberto i Filippo.

Lista obrazéow:

01. Sandro Botticelli: Narodziny Wenus (ok. 1485/86), Galeria Uffizi, Florencja, 172,5 x 278,5 cm.

02. Domenico Ghirlandaio: Portret Giovanniego Tornabuoni (1489-90), Muzeum Narodowe Thyssen-Bornemisza Madryt, 77 x 49 cm.
03. Albrecht Diirer: Zajgc (1502), Muzeum Albertina, Wieden, 25,1 x 22,6 cm.

04. Albrecht Diirer: Wielka kepa trawy (1503), Muzeum Albertina, Wieden, 40,8 x 31,5 cm.

05. Leonardo Da Vinci: Mona Lisa (1503-06), Luwr, Paryz, 77 x 53 cm.

06. Rafael: Madonna ze szczygtem (1506-07), Galeria Uffizi, Florencja, 107 x 77,2cm.

07. Albrecht Altdorfer: Bitwa Aleksandra Wielkiego z Dariuszem lll pod Issos (1528-29), Stara Pinakoteka, Monachium, 158 x 120 cm.
08. Hans Holbein mtodszy: Portret Henryka VIil. (1536/37), Muzeum Narodowe Thyssen-Bornemisza Madryt, 28 x 20 cm.
09. Giuseppe Arcimboldo: Lato (1563), Muzeum Historii Sztuki, Wieden, 78 x 63,5 cm.

10. Pieter Bruegel starszy: Wiezq Babel (wersja wiedenska, 1563), Muzeum Historii Sztuki, Wieden, 114 x 155 cm.

11. Pieter Bruegel starszy: Mysliwi na sniegu (1565), Muzeum Historii Sztuki, Wieden, 117 x 162 cm.

12. Michelangelo Merisi da Caravaggio: Bachus (ok. 1598), Galeria Uffizi, Florencja, 95 x 85 cm.

13. Rembrandt van Rijn: Burza na Jeziorze Galilejskim (1633), skradziony z muzeum w Bostonie, dotychczas nieodnaleziony,
160 x 128 cm.




14. Diego Veldzquez: Panny dworskie (Las Meninas) (1656), Prado, Madryt, 318 x 276 cm.

15. Jan Vermeer: Dziewczyna z pertq (1665), Mauritshuis, Haga, 45 x 40 cm.

16. Jan Vermeer: Alegoria malarstwa (ok. 1666-68), Muzeum Historii Sztuki, Wieden, 120 x 100 cm.

17. Antoine Watteau: Pierrot albo Gilles (1718-19), Luwr, Paryz, 184,5 x 149 cm.

18. Antoine Watteau: Mezzetino (1718-20), Metropolitan Museum of Art, Nowy Jork, 55,2 x 43,2 cm.

19. Jean-Etienne Liotard: Czekoladziarka (1743-45), Galeria Drezdenska, Drezno, 83 x 53 cm.

20. Jean-Honoré Fragonard: Hustawka (1767-68), Wallace Collection, Londyn, 81 x 64 cm.

21. Francisco de Goya: Parasolka (1777), Prado, Madryt, 104 x 152 cm.

22. Joseph Turner: Rybacy na morzu (1796), Tate Gallery, Londyn, 91 x 122 cm.

23. Caspar David Friedrich: Mnich na brzegu morza (1808-10), Stara Galeria Narodowa, Berlin, 110 x 171,5 cm.
24, Caspar David Friedrich: Skaty kredowe na Rugii (1818), Kolekcja Fundacji Oskara Reinharta, Winterthur, 90,5 x 71 cm.
25. Caspar David Friedrich: Wedrowiec nad morzem mgty (ok. 1818), Kunsthalle, Hamburg, 94,8 x 74,8 cm.

26. Katsushika Hokusai: Wielka fala w Kanagawie (1830-32), Muzeum Narodowe, Tokio, 25 x 37 cm.

27. Carl Spitzweg: Biedny poeta (1839), Nowa Pinakoteka, Monachium, 36,2 x 44,6 cm.

28. Edouard Manet: Balkon (1868-69), Musée d'Orsay, Paryz, 169 x 125 cm.

29. Edouard Manet: Sniadanie na trawie (1863), Musée d’Orsay, Paryz, 208 x 264,5 cm.

30. Edouard Manet: Kolej zelazna (1872/73), National Gallery of Art, Waszyngton, 93,3 x 111,5 cm.

31. Edgar Degas: Lekcja tarica (1871-74), Musée d'Orsay, Paryz, 85 x 75 cm.

32. Claude Monet: Impresja, wschéd storica (1872), Musée Marmottan, Paryz, 48 x 63 cm.

33. Auguste Renoir: Sniadanie wioslarzy (1880-81), Philips Collection, Waszyngton, 130 x 173 cm.

34. Auguste Renoir: Dwie siostry (1881), Art Institute of Chicago, 101 x 81 cm.

35. Georges Seurat: Niedzielne popotudnie na wyspie Grande Jatte (1884-86), Art Institute of Chicago, 208 x 308 cm.
36. Vincent van Gogh: GwiaZdzista noc nad Rodanem (1888), Musée d’Orsay, Paryz, 72,5 x 92 cm.

37.Vincent van Gogh: GwiaZdzista noc (1889), Museum of Mordern Art, Nowy Jork, 73,7 x 92,1 cm.

38. Vincent van Gogh: Taras kawiarni w nocy (1888), Kroller-Miiller Museum, Otterlo, 81 x 65 cm.

39. Paul Gauguin: Kiedy wyjdziesz za mqz? (1892), zbiory prywatne, 101 x 77 cm.

40. Edvard Munch: Krzyk (1893), Narodowe Muzeum Sztuki, Oslo, 91 x 73,5 cm.

41. Paul Cézanne: Mont Sainte-Victoire (1895), Barnes Foundation, Filadelfia, 73 x 92 cm.

42. Gustav Klimt: Pocatunek (1907-08), Galeria Austriacka Belvedere, Wieden, 180 x 180 cm.

43. Gustav Klimt: Smier¢ i zycie (1910-16), Muzeum Leopoldéw, Wieden, 178 x 198 cm.

44, Franz Marc: Niebieski kon I (1911), Stadtische Galerie im Lenbachhaus und Kunstbau, Monachium, 112 x 84,5 cm.
45. Franz Marc: Lisy (1913), zbiory prywatne, 79,5 x 66 cm.

46. August Macke: Rosyjski balet | (1912), Kunsthalle, Brema, 103 x 81 cm.

47.Egon Schiele: Siedzqca kobieta z podniesionym kolanem (1917), Muzeum Narodowe, Praga, 46 x 30,5 cm.

48. Wassily Kandinsky: Kompozycja VIl (1923), Solomon R. Guggenheim Museum, Nowy Jork, 140 x 201 cm.
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Jesli masz jakiekolwiek pytania lub Inajdziesz nas na:
sugestie dotyczace gry, skontaktuj sie z: '
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