Stowo
KOSTKI

Szybka gra stowna przy uzyciu kostek.
Autor: Reiner Knizia

Gra dla szybko budujacych stowa! Ten, kto najszybciej znajdzie wyraz,
pasujacy do wylosowanej kategorii i zawierajacy wyrzucone na
kostkach litery, zdobywa karte. Gra rozwija stownictwo, cwiczy refleks i
koncentracje.
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Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart. Karte zdobywa sie,
uktadajac najszybciej wyraz, pasujacy do wylosowanej na karcie kategorii,
zawierajacy wyrzucone na kostkach litery.

Potasujcie karty i odliczcie 20, uktadajac je na stole w formie talii,
obrazkami do dotu. Pozostate karty odt6zcie do pudetka — nie beda
wykorzystywane w tej rozgrywce.

Najmfodszy gracz bierze 4 kostki. Bedzie pierwszym aktywnym graczem.

Aktywny gracz odkrywa wierzchni karte z talii, odczytuje podana na niej
kategorie i kfadzie karte na srodku stotu, obrazkiem do géry.

Nastepnie rzuca tyloma kostkami, ile jest narysowanych na karcie. Jezeli na
karcie jest narysowanych mniej kostek niz 4, moze wybrac dowolne kostki.

0d tej chwili wszyscy gracze jednoczesnie staraja sie znalez¢
wiasciwa odpowiedz, tzn. taka, ktéra:
pasuje do podanej na karcie kategorii
zawiera wyrzucone na kostkach litery, umieszczone w dowolnej
kolejnosci.

Wiasciwa odpowiedzia sa wszystkie polskie rzeczowniki pospolite, w
mianowniku liczby pojedynczej, a takze nazwy wasne.
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Przykfady
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WIERTARKA KORALOWIEC CHLOPIEC
Kto jako pierwszy poda wtasciwg odpowiedz, bierze ze stotu karte i ktadzie
przed ja soba obrazkiem do dotu. Gracz ten staje sie aktywnym graczem,
odwraca karte z talii, odczytuje kategorie, rzuca kostkami itd.

UWAGA: Jezeli zaden z graczy nie potrafi znalez¢ wiasciwej odpowiedzi, karte
odktada sie do pudetka i odkrywa kolejng z talii.

Gra koriczy sie, gdy lezaca na stole talia zostanie wyczerpana. Gracz, ktéry
zebrat najwiecej kart, zostaje zwyciezca. Przy remisie zwycieza gracz, ktdry
ma wiecej kostek na kartach. Jezeli dalej jest remis, przeprowadzana jest
dogrywka: rzuca sie wszystkimi czterema kostkami i wygrywa gracz, ktdry
jako pierwszy utozy dowolny wyraz.

WARIANTY GRY: Gre mozna skrdci¢, wybierajqc na poczqtku np. 10 kart albo
wydtuzyc, wybierajqc na poczqtku np. 30. Mozna uzgodnic, ze odpowiedz moze
sktadac sie z kilku wyrazow.
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Wariant Solo

Gra przehiega wedtug ogdlnych zasad. Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy
ustawi¢ minutnik na jedna minute i w tym czasie zebrac jak najwiecej kart.
(zy pobijesz swj rekord?

W przypadku pytan lub uwag do gry prosimy o kontakt:
Kluwis.c., ul. Warszawska 21A,

05-520 Konstancin-Jeziorna

e-mail: info@piatnik.pl piatnik.pl
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Polub nas: Ostrzezenie! Nieodpowiednie
dla dzieci w wieku ponizej
36 miesiecy. Zawiera mate

elementy, ktore moga zostac

@ Instagram.com/PiatnikPolska potknigte lub wchtonigte.
Niebezpieczenistwo uduszenia.

Facebook.com/PiatnikPolska




