Wesote wyscigi jamnikow

Na miejsca, gotowi, start! Rozpoczyna sie pasjonujacy wyscig ulubionych
czworonogdéw. Niestety w trakcie biegu psy robig sie coraz dtuzsze. Czyj
jamnik jako pierwszy przekroczy tylnymi tapami linie mety?

Zawartos¢ pudetka:

1plansza, 1 kostka do gry, 4 figurki jamnikdéw, sktadajgce sie z czesci,
zawierajacych gtowe i ogon, 28 czesci brzucha (po 7 dla kazdego jamnika),
4 kosci, 1instrukcja

Cel gry:

Jako pierwszy przekroczy¢ tylnymi tapami linie mety.

Przygotowanie gry:

2 Potdzcie plansze na $rodku stotu.

% Kazdy gracz wybiera kolor i bierze czes$¢ z gtowa psa i kamizelkg w tym
kolorze, a takze jedng cze$¢ z ogonem, siedem czesci brzucha i jedng
kos¢. Buduje swojego psa, taczac czesé z gtowg, jedng czes$é brzucha i
ogon (Rys. 1). Nastepnie ustawia psa na planszy tak, by przednie tapy
znalazty sie na kolorowej kosci, lezacej przed budg w jego kolorze. Pies
powinien stac tytem do budy, a przodem do mety. Pozostate czesci
brzucha i ko$¢ gracz ktadzie przed sobg na stole.

% Kostke do gry ktadzie sie obok planszy.

(Rys. 1) (Rys. 2) (Rys. 3)
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dla 2 do 4 graczy od 4 lat

Przebieg gry:

Najmtodszy gracz zaczyna. Nastepnie gra przebiega w kolejnosci zegarowe;j.
Gracz, na ktérego przypada kolejka rzuca kostka i przesuwa swojego
jamnika do przodu o tyle pdl, ile wskazata kostka. Na tym konczy sie jego
kolejka i do gry przystepuje nastepny gracz.

Obowigzujg nastepujgce zasady:

= Pola liczy sie przesuwajac przednie nogi!

= Jezeli ruch koriczy sie na polu, oznaczonym sladami tap (Rys. 2) innego
koloru, grajgcy tym kolorem musi przedtuzy¢ swojego jamnika. Zanim ten
gracz zdejmie swojego psa z planszy, ktadzie kos¢ na polu, na ktérym
stojg przednie tapy jego jamnika (Rys. 3). Nastepnie przedtuza swojego
psa, wbudowujac jedng czes¢ brzucha i ponownie umieszcza go na
planszy, stawiajac przednie tapy na polu, na ktérym lezy kosc.

= Jezeli jamnik gracza ma juz wbudowane 7 czesci brzucha, a pies innego
gracza wejdzie na pole oznaczone jego kolorem, gracz musi cofngé
swojego jamnika o jedno pole.

= Jezeli jamnik zakoriczy ruch na polu z tapami swojego koloru, gracz moze
wymontowac ze swojego psa jedng czes¢ brzucha.

= Jezeli na zakoriczenie ruchu przednie tapy stoja na pustym polu, nic sie
nie dzieje.

= Jezeli jamnik przekroczy przednimi tapami linie mety, do dalszego
przesuwania licza sie tylne fapy.

Zakonczenie gry:
Gra konczy sie, gdy jeden z jamnikéw przekroczy tylnymi tapami linie mety.
Jego wtasciciel zostaje zwyciezca.

Pomocne psiaki (wariant z pozytywnq interakcjq):

Gramy tak, jak w standardowej rozgrywce, z nastepujacymi zmianami:

2 na poczatku gry pieski majg maksymalng dtugosc (7 czesci brzucha)

= kiedy ktos stanie tapami na polu w kolorze jakiegos pieska, skracamy
go o jedng czes$¢ brzucha (jego przednie tapy pozostajg na tym
samym polu)

= dodatkowo gracz, ktérego jest kolej, moze zrezygnowac
z rzutu kostka i zamiast tego przesunac swojego pieska
o 1lub 2 pola do przodu.

W przypadku _pytar'l lub uwag do gry, prosimy o kontakt:

Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno

www.piatnik.pl

Uwaga!

Gra nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.
Zawiera mate elementy. Niebezpieczernstwo uduszenia. Prosze zachowac¢ adres.

piatnik.pl



