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ZAWARTOŚĆ: 
18 pionków w różnych kolorach i kształtach:
             6 pięciokątnych w 3 różnych kolorach
             6 czworokątnych w 3 różnych kolorach
             6 okrągłych w 3 różnych kolorach
1 woreczek
1 plansza wewnątrz dolnej części pudełka
1 instrukcja

CEL GRY:
Jako pierwszy umieścić 3 pionki tego samego koloru albo tego samego 
kształtu w jednym zaznaczonym kwadracie 2x2..

PRZYGOTOWANIE GRY:
W 3Motion gra się na planszy, umieszczonej wewnątrz pudełka. Plansza 
składa się z dziewięciu kwadratów 2x2. Cztery z tych kwadratów są ciem-
noszare, a pozostałych pięć jest jasnoszarych. Ustawcie pudełko na środku 
stołu i umieśćcie po 1 pionku na obu dolnych polach każdego kwadratu. 

PRZEBIEG GRY:
Ustalcie, kto zaczyna. Następnie gracze wykonują ruchy na przemian.
Gracz, na którego przypada kolejka, może przesunąć dowolny pionek  

o dowolną liczbę pól poziomo lub pionowo (ale nie na ukos!).

Obowiązują przy tym następujące zasady:

•  Trasa pionka może dowolną liczbę razy skręcać pod kątem  
 prostym, o ile droga jest wolna.

• Nie wolno przeskakiwać innych pionków! 

• Na jednym polu może stać tylko jeden pionek!

Po zakończeniu przesunięcia pionka kolejka gracza kończy się i do gry 
przystępuje przeciwnik.

Ograniczenia:     

• Nie wolno przesuwać ostatnio poruszanego pionka.

• Nie wolno przesuwać pionka w takim samym kolorze lub kształcie, jak  
 ostatnio przesunięty pionek. Wskazówka: Dla wygody gracze powinni  
 podczas ruchu mówić, jakiego koloru i kształtu pionek przesuwają.
 

ZAKOŃCZENIE GRY:
Gra kończy się w chwili, gdy jeden z graczy umieści trzeci pionek tego sa-
mego kształtu lub koloru w kwadracie 2x2. Gracz ten zostaje zwycięzcą. 

Jeśli masz jakiekolwiek pytania lub sugestie 
dotyczące gry „3Motion“, skontaktuj się z:

Kluwi s.c. 
ul. Warszawska 21A
05-520 Konstancin-Jeziorna

Znajdziesz nas na:

Facebook.com/PiatnikPolska Instagram.com/PiatnikPolska

Ostrzeżenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 36 miesięcy. Zawiera 
małe elementy, które mogą zostać połknięte. Niebezpieczeństwo uduszenia. 
Prosimy o zachowanie adresu.

Szybka gra strategiczna
Autor: Robert E. C. Coleman

Uwaga:   
Pionki ustawione w 
jednym kwadracie muszą 
różnić się kolorem i 
kształtem!

Pr
zy

kł
ad

ow
a p

oz
yc

ja
 st

ar
to

wa 1    2   3
4    5   6
7    8    9

Przykład

1    2   3
4    5   6
7    8    9

10+
2
15‘

PL

piatnik.pl


