Kreatywna gra imprezowa dla 3 lub
wiecej oséb od 8 lat.

Wyobraz sobie, ze mozesz rysowaé tylko nosem. Czy nie bytoby to zabawne? Na tym wtasnie polega ta niesamowita gra

imprezowa: musisz w odmierzonym przez klepsydre czasie narysowaé przy uzyciu nosa jak najwiecej obiektow w taki sposdb,

aby cztonkowie twojej druzyny odgadli, co rysujesz.

1 zmywalny marker

Zawartosé pudetha:

1 klepsydra

1 przezroczysta tabliczka do rysowania

1 okulary z uchwytem
do mocowania markera

110 kart z zadaniami 1 instrukcja
czyli wyrazami do odgadniecia

Uwaga: Jezeli zatqczony do gry marker wypisze sie, mozesz zastqpic¢ go markerem do tablic suchoscieralnych, dostepnym w sklepach z artykutami papierniczymi. Znajdujqce
sie w pudetku uchwyty pasujq do wiekszosci dostepnych na rynku markerdw. Nalezy mocno wcisng¢ marker w odpowiedni uchwyt a nastepnie przymocowac go do okularéw.

Cel gry:

Celem gry jest zdobycie 10 punktéw za odgadniecie w rundzie wiecej wyrazow niz przeciwna druzyna.

Przygotowanie gry:

Gracze dziela sie na dwie druzyny ztozone z takiej samej lub zblizonej liczby 0séb. Druzyna sktada sie z co najmniej 2 graczy (na koricu instrukcji podane sa specjalne przepisy dla gry z
udziatem 3 0s6b). Przetasujcie karty z zadaniami i utézcie je w formie talii, tekstami zadan do dotu. Obok kart postawcie klepsydre. Widzcie marker w uchwyt i przytaczcie do okularéw.
Zespot, ktory rozpoczyna gre, bierze tabliczke i okulary z markerem. Najmtodszy cztonek druzyny zostaje pierwszym rysujacym. Pozostali cztonkowie druzyny siadaja naprzeciwko niego,
by mdc widzie¢, co narysowat. Pézniej rysownikami zostaja kolejni cztonkowie druzyny.

Przebieg gry:

Rysownik zaktada okulary z markerem i bierze do reki tabliczke do rysowania. Nastepnie bierze wierzchnia karte z talii w taki sposdb, by pozostali cztonkowie druzyny nie widzieli
umieszczonych na niej zadan. Karte wktada do szczeliny na gérze tablicy tak, by mogt odczyta¢ zadania. Klepsydra jest odwracana. Tak szybko, jak to mozliwe, gracz rysuje podtaczonym do
nosa markerem szkice, odpowiadajace tekstom na karcie. Kolejno$¢ wybieranych zadar jest dowolna. Nie moze rysowac liter ani cyfr, nie moze tez nic méwic. Pozostali cztonkowie druzyny
staraja sie jak najszybciej odgadnad, co zostato narysowane. Jezeli uznaja, ze nie s w stanie odgadna¢, jeden z nich méwi ,nastepny” i rysownik wybiera inne zadanie do narysowania. Inne
zadanie rysujacy wybiera takze wtedy, gdy poprzedni wyraz zostat odgadniety. Trwa to do chwili, az uptynie minuta i piasek w klepsydrze do koca sie przesypie. Zapamietuje sie liczbe
odgadnietych wyrazow. Za pomocg gabki trzeba teraz wytrze tabliczke i do gry przystepuje drugi zespt, w ktérym pierwszym rysownikiem jest réwniez najmtodszy gracz. Zaktada on

qku!ary, bierze tak"“CZkQ i WiefZ,ChniQ k?"te z ta!ii. Gdy oba Ze?PO*}/ zakoﬁ,czq runde, pgréwnuje Uwaga Rozsqdne Jest takie podz:elenle miejsca na tabliczce, by

sie liczbe odgadnietych wyrazow. Druzyna, ktéra odgadta wiecej wyrazow zatrzymuije karte, a druga odkfada kolejny ;ysunek mozna byto umiesci¢ obok poprzednlego nie tracqc
swoja na stos kart odrzuconych. Przy remisie obie druzyny odkfadaja karty na stos kart odrzuconych. czasu na wycieranie poprzednich. Oczywiscie Scieranie jest dozwolone.
Zakoiczenie gry Poubnas €D
Gra kofczy sie wygrang druzyny, ktdra jako pierwsza zbierze 10 kart. 9 o facebook.com/PiatnikPolska

Wariant dla trzech graczy - kaidy przeciw kazdemu

Jeden z graczy zostaje rysownikiem, a pozostali dwaj staraja sie odgadna¢, co narysowat. Ten z odgadujacych, ktdry w
ciggu 60 sekund odgadnie wiecej wyrazéw, zdobywa karte. Przy remisie nikt karty nie zdobywa. Po kolei kazdy z

graczy zostaje rysownikiem. Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zbierze 10 kart. YR CEL G I ) )

lub sugestie dotyczace gry,
Uwaga! o , skontaktuj sie z:
. . é Gra nie jest przeznczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Zawiera Kluwi s.c.. ul. Warszawska 21A
Gra Piatnika nr 783470 mate elementy, ktore moga zosta¢ polkniete. Niebezpieczeristwo 05-520 Konstancin-Jeziorna . N
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