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Zawartos¢ gry:

6 czesci planszy
165 kart

2 sfonie

1 instrukcja

Cel gry:
Dwa wesote stonie wedrujg przez dzungle do wodopoju. W
podrézy pomagajg im gracze, umiejetnie pokazujgc i odgadujac
przedstawione na kartach hasta. Ktory ston dotrze jako pierwszy
do celu?

Elementy gry:

Plansza
Plansza sktada sie z 6 dwustronnie zadrukowanych
czesci, ktdre mozna ze sobg sktadac. Przedstawione na
nich niebieskie, czerwone i zotte slady stoni wskazujg
droge.Na jednej z czesci znajduje sie pole startowe,
a na innej — meta.




Karty

Kazda karta przedstawia rysunek z hastem. Na drugiej stronie
karty znajduje sie slad stonia w kolorze niebieskim, czerwonym
lub zéttym.

Przed pierwszg gra mozna wspdlnie obejrze¢ wszystkie karty,
aby najmtodsi gracze mogli zapozna¢ sie z przedstawionymi na
nich hastami. Jesli jakie$ hasto wydaje sie zbyt trudne, mozna
je usunac z gry i odtozy¢ do pudetka.

Przygotowanie do gry:

e Uktadamy czesci planszy ze startem i metg, a nastepnie
dowolnie doktadamy pozostate czesci, tworzgc droge przez
dzungle. Gracze mogg wspodlnie decydowac, czy droga do
jeziora bedzie sie wita, czy na przyktad zatoczy koto. Jesli
chcemy skréci¢ czas gry, mozemy poming¢ jedng lub kilka
czesci i odtozy¢ je do pudetka.

» Karty doktadnie tasujemy i uktadamy w zakryty stos (Sladami
stoni do goéry). Nalezy zwrdci¢ uwage na to, by grzbiety kart
Z roznokolorowymi sladami stoni byty dobrze pomieszane.

* Do gry dodatkowo bedg potrzebne akcesoria do rysowania -
kartki i otéwek lub tablica.

Uwaga: Przed rozpoczeciem gry nalezy ustali¢, ile czasu
gracze bedg mieli na przedstawienie hasta. Nalezy wzig¢ pod
uwage wiek najmiodszych graczy, dlatego tez czas nie
powinien by¢ zbyt krétki. Poniewaz ustalony czas moze byé
bardzo rézny, do gry nie dotgczono klepsydry.

Przebieg gry:

* Gracze dzielg sie na dwie druzyny. Kazda druzyna musi
sktada¢ sie z co najmniej dwoch graczy. Druzyny decydujg
lub losuja, kto rozpocznie gre.

* Kazda druzyna otrzymuje jednego stonia i stawia go na polu
startowym.

* Pierwszy gracz z pierwszej druzyny bierze karte z wierzchu
stosu. Robi to tak, by pozostali gracze nie widzieli
znajdujacego sie na niej rysunku. Nastepnie musi



przedstawi¢ swojej druzynie hasto z karty tak, by nie
wypowiedzieC go na gtos. Pozostali gracze z druzyny
prébuja odgadng¢ hasto, wykrzykujgc na gtos swoje
pomysty.

* Jezeli druzynie uda sie odgadnaé hasto, przesuwa swojego
stonia do przodu na najblizsze pole w tym samym kolorze,
co kolor sSladu na karcie. Jezeli druzynie nie uda sie
odgadngé hasta w ustalonym czasie, ston pozostaje na
swoim miejscu. Karte odktadamy na bok.

* Rozpoczyna sig kolejka drugiej druzyny.

Gracz moze przedstawi¢ hasto na jeden z trzech sposobdw:

Rysowanie: Gracz, ktéry rysuje, nie moze nic mowic, ani
wykonywa¢ zadnych gestow. Moze jedynie sygnalizowaé
pozostatym graczom, ze dobrze odgadli czes¢ hasta.

Opisywanie: Hasto nalezy opisa¢ tak, aby nie uzy¢ zadnego z
wystepujgcych w nim wyrazdow.

Pokazywanie: Gracz przedstawia hasto w formie pantomimy.
W tym czasie nie moze nic mowic, ani wskazywaé na zadne
przedmioty, ale moze wskazywac na wiasne czesci ciata.

Gracz za kazdym razem sam decyduje, w jaki sposob
przedstawi hasto swojej druzynie.

Koniec gry:

Wygrywa druzyna, ktorej ston pierwszy dotrze do wody, czyli
stanie na ostatnim polu planszy lub je przeskoczy (jesli przed
stoniem nie ma juz pol w kolorze wylosowanej karty).

Wskazowki:

* Gracze mogg wspdlnie zmieniaC i urozmaica¢ zasady gry
przed jej rozpoczeciem, np. ustalié, ze wszystkie hasta
nalezy zaprezentowac rysujac.

* Na kazdej karcie hasto jest podane w jezyku polskim i
angielskim, dzieki czemu gra moze zosta¢ wykorzystana
jako pomoc do nauki jezyka angielskiego. Sposéb komunikaciji,



wykorzystane Kkarty i =zasady gry mozna dowolnie
dostosowywac do graczy.

Gra zbiorowa:

Przygotowanie do gry:
Tak, jak w grze dla dwdch druzyn.

Przebieg gry:
Przynajmniej trzech graczy stara sie wspdolnymi sitami
doprowadzi¢ stonia do wodopoju.

* Pierwszy gracz bierze karte ze stosu i prébuje pozostatym
graczom przedstawi¢ hasto.

* Gracz, ktory jako pierwszy odgadnie hasto, przesuwa stonia
do przodu na najblizsze pole w tym samym kolorze, co kolor
Sladu na karcie. Nastepnie wycigga karte i przedstawia
hasto pozostatym graczom.

» Gra konczy sie, gdy ston dotrze do wody.

Starszym i dorostym graczom polecamy pozostate gry z serii
Activity!

Uwaga!
Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Zawiera mate elementy, ktére moga
zostaé potkniete. Niebezpieczenstwo uduszenia. Zachowaj adres.

Wiener Spielkartenfabrik, Ferd. Piatnik & Séhne,
Hiitteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Firma Klukowski — Wilczynscy s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno



