\
~m'/

//A b e

Tik Tak Bum Travel

Gra dla 2-12 0s6b 0d 10 lat | gt e
Gra Piatnika nr 788895 Q /5 u
© 2023 Piatnik, Wieden \ v ITALS
Zawartosc d A EUEE :
\ - [GRAYSHO i
1elektroniczna ,bomba” —\

50 dwustronnych kart z literami, umieszczonych w pojemniku wewnatrz bomby (patrz rysunek [11)
Tinstrukcja

Cel gry:

Utozy¢ wyraz, zawierajacy podang na karcie grupe liter, zanim nastgpi wybuch bomby.

Bomba eksploduje po losowo okreslonym czasie od 10 do 60 sekund.

Przebieg gry

Karty nalezy dobrze potasowaé. Wierzchnie 10 kart stanowi talie do biezacej rozgrywki. Pozostate karty
nalezy odtozy¢ na bok. Gra przebiega w kolejnosci zegarowej. Gracze ustalaja lub losuja, kto zaczyna.
Rozpoczynajacy gracz bierze do reki bombe, naciska umieszczony na niej przycisk i odwraca wierzchnig
karte.

Musi teraz wypowiedzie¢ wyraz, zawierajacy podana na karcie grupe liter. Moze ona znajdowac sie na
poczatku, na koricu lub w $rodku wyrazu. Nie mozna jednak zmieniac kolejnosci liter ani umieszczaé
innych liter wewnatrz podanej na karcie sekwencji. Jezeli gracz poda wyraz, przekazuje bombe
nastepnemu w kolejnosci zegarowe;j itd. Trwa to dotad, az nastapi wybuch bomby.

Gracz, ktéry w momencie wybuchu trzyma bombe, bierze za kare uzywang w tej rundzie karte i
rozpoczyna nastepna runde.

Gra toczy sie dotad, az zostang uzyte wszystkie karty ze stosu. Zwycieza gracz, ktory ma najmniej kart.
Jezeli jest remis, nastepuje dogrywka z udziatem tych graczy, ktérzy maja najmniejsza liczbe kart. W
dogrywce uzywa sie kart odtozonych na poczatku na bok. Dogrywka przebiega na zasadzie ,,nagtej
Smierci” (gracz, ktéremu w reku wybuchnie bomba, natychmiast odpada) i trwa do chwili wytonienia
zwyciezcy.

Dopuszczalne wyrazy

W grze mozna uzywac wytacznie rzeczownikéw pospolitych (rozpoczynajgcych sie mata litera) w
mianowniku liczby pojedynczej. Rzeczowniki niemajace liczby pojedynczej (na przyktad spodnie albo
widty) moga byc¢ uzyte w pierwszym przypadku liczby mnogiej.

Tego samego wyrazu nie mozna uzy¢ dwa razy w tej samej rundzie, natomiast moze by¢ uzyty w innej
rundzie, jezeli zawiera odpowiednia grupe liter.

Podana na karcie grupa liter musi by¢ uzyta w wyrazie w catosci, w takiej samej kolejnosci i bez
przerywania innymi literami. Jezeli na przyktad na karcie wylosowane zostaty litery PORT, to
prawidtowymi wyrazami sg SPORT, PORTRET, a nieprawidtowymi: PODRZUT albo TROPIK.

Pozostate przepisy

Ruch gracza koriczy sie z chwilg wypowiedzenia prawidtowego wyrazu i podania bomby nawet, jezeli
nastepny gracz nie zdazyt wzig¢ bomby. Kazdy z graczy ma prawo zakwestionowad prawidtowosé
podanego wtasnie wyrazu. Bomba wraca wtedy do gracza, ktéry wypowiedziat ten wyraz. Moze on
podad inny wyraz i przekaza¢ bombe ponownie sasiadowi z lewej albo poddaé wyraz pod gtosowanie z
udziatem wszystkich graczy. Jezeli bomba wybuchnie przed zakorficzeniem gtosowania, a wyraz zostanie
odrzucony, karte bierze gracz, ktory podat nieprawidtowy wyraz.




Jezeli wyraz zostanie zaakceptowany wiekszoscig gtoséw, karte bierze gracz, ktéry przekazat bombe do
tytu. Gracz, ktéry ma bombe w momencie zakwestionowania wyrazu podanego przez poprzedniego
gracza, nie musi przekazywac bomby do tytu. Moze podac swéj wyraz i przekazaé bombe dalej zamiast
ryzykowac przegrana, gdy wyraz poprzedniego gracza zostanie uznany za prawidtowy.

Warianty gry

Przed rozpoczeciem rozgrywki gracze mogg uzgodnic inne zasady dopuszczalnosci wyrazow,
pozwalajace na uzycie np. nazw wtasnych. Moga réwniez uzgodnic¢ utrudnienie gry, zabraniajgce
uzywania wyrazéw rézniagcych sie tylko formg osobowa, np. kelner - kelnerka.

Mozna uzgodni¢, ze dopuszczalne sa nie tylko rzeczowniki, ale takze inne cze$ci mowy, na przyktad
czasowniki i przymiotniki. Nalezy jednak wtedy wprowadzi¢ pewne ograniczenia, zeby rozgrywka nie
polegata na wymyslaniu réznych form tego samego wyrazu. Dla czasownikéw moze to by¢ ograniczenie,
polegajac na dopuszczeniu tylko bezokolicznika albo tylko trzeciej osoby czasu terazniejszego liczby
pojedynczej. Dla przymiotnikdw - zakaz powtarzania tego samego przymiotnika w innym rodzaju.

Jesli graczom jakies zlepki liter na kartach wydaja sie za trudne, takie karty mozna usunac z gry.

W Tik Tak Bum mozna grac druzynowo - gracze moga podzieli¢ sie np. na 2-3 osobowe druzyny. Gracze
druzyny, ktéra aktualnie ma tykajaca bombe, wspdlnie wymyslaja hasto, po czym przekazuja bombe
nastepnej druzynie. Jest to tez Swietny sposdb na zaangazowanie mtodszych graczy, ktérzy mogliby
mied trudnos¢ z samodzielnym wymyslaniem haset.

Przed rozgrywka gracze moga zdecydowad, ze np. co cztery rundy wszyscy zamieniajg sie miejscami.
Dzieki temu unikniemy przekazywania bomby zawsze tej samej osobie.

Do gry uzywane sa 3 baterie 1,5V typu AAA (nie sg zataczone). Baterie powinny byc instalowane przez
osoby doroste i znajdowac sie poza zasiegiem matych dzieci. Aby zainstalowac baterie, nalezy odkreci¢
Srubke na wieczku pojemnika na baterie, zdjg¢ wieczko i wtozyé trzy baterie, zwracajac uwage na ich
ustawienie (patrz rysunek [21]). Nastepnie nalezy zamkna¢ wieczko i dokrecic¢ srubke.

Nalezy przestrzegac podanych ponizej zasad obchodzenia sie z bateriami.

BEZPIECZNE OBCHODZENIE SIE Z BATERIAMI:
W wyjatkowych przypadkach z baterii moze wyciekac ptyn, mogacy spowodowac oparzenia
lub zniszczenie zabawki. Aby tego unikna¢, nalezy przestrzegac nastepujacych zasad:
- Nie wolno tadowac jednorazowych baterii.

- Przed fadowaniem baterii nalezy wyjac je z zabawki.

- tadowanie baterii powinno odbywac sie pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie wolno uzywacé jednoczesnie baterii roznych typéw.

- Nie wolno uzywac jednoczesnie nowych i uzywanych baterii.

- Nalezy uzywac tylko baterii wskazanych w instrukcji lub ich odpowiednikéw.

- Przy wkiadaniu baterii nalezy zadbac o wtasciwa polaryzacje (ustawienie +i -)

- Wyczerpane baterie nalezy wyjac z zabawki.

- Nie wolno zwierac zaciskéw baterii.

- Baterii nie wolno wrzucac do ognia. Moze to spowodowac¢ eksplozje.

- Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikdw.

- Nalezy zachowa¢ opakowanie, poniewaz zawiera wazne informacje.

W przypadku pytan lub uwag do gry prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Warszawska 21A, 05-520 Konstancin-Jeziorna [21
info@piatnik.pl, www.piatnik.pl

é Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.
& Zawiera mate elementy, ktére moga zostac potkniete. Ryzyko uduszenia. Zachowaj adres.
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