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Zawartos¢ pudetka

1. 110 kart z literami. Na obu stronach kazdej karty jest inna grupa liter.

2. Specjalna kostka z trzema réznymi obrazkami na $ciankach.

3. ,,Bomba’’ z mechanizmem uruchamianym czerwonym przyciskiem. Specjalny
mechanizm umozliwia eksplozje bomby po losowo okre§lonym czasie od 10 do
60 sekund.

Cel gry
Utozy¢ wyraz, zawierajacy podana na karcie grupe liter, zanim nastapi wybuch
bomby.

Przebieg gry

Wszystkie karty nalezy potasowac razem, z 13 wierzchnich utworzy¢ stos, a
pozostate odlozy¢é na bok. Gracze ustalaja lub losuja, kto zaczyna.
Rozpoczynajacy gre bierze kostke i bombe. Najpierw rzuca kostka, aby ustalié, w
ktérym miejscu wyrazu ma si¢ znajdowac wylosowana grupa liter.

Grupa liter nie moze znajdowac si¢ na poczatku wyrazu.

Grupa liter moze by¢é w dowolnym miejscu wyrazu.

Grupa liter nie moze znajdowac si¢ na koficu wyrazu.

Teraz gracz uruchamia mechanizm bomby, naciskajac czerwony przycisk i szybko
odwraca wierzchnig karte z trzynastokartowego stosu. Uktada wyraz, zawierajacy
podana na karcie grupe liter i przekazuje bombe sasiadowi z lewej. Nastepny
gracz uktada inny wyraz i przekazuje bombe kolejnemu uczestnikowi gry. Trwa to
dotad, az nastapi wybuch bomby. Gracz, ktéry ma bombe¢ w chwili jej wybuchu,
musi za kar¢ zabra¢ kartg.



Ten sam gracz rozpoczyna nastepna runde: rzuca kostka, uruchamia mechanizm bomby
i odwraca kolejna karte ze stosu.

Gra toczy si¢ dotad, az zostana uzyte wszystkie karty ze stosu. Zwycigza gracz, ktory
ma najmniej kart. Jezeli jest remis, nastepuje dogrywka z udzialem tych graczy, ktdrzy
maja najmniejsza liczbe kart. W dogrywce uzywa si¢ kart odtozonych na poczatku na
bok. Dogrywka przebiega na zasadzie ,naglej $mierci’’ (gracz, ktoremu w reku
wybuchnie bomba, natychmiast odpada) i trwa do chwili wylonienia zwycigzcy.

Dopuszczalne wyrazy

W grze mozna uzywaé wylacznie rzeczownikow pospolitych (rozpoczynajacych sie
malg litera) w mianowniku liczby pojedynczej. Rzeczowniki nie majace liczby
pojedynczej (na przyktad spodnie albo widly) moga by¢ uzyte w pierwszym przypadku
liczby mnogie;.

Tego samego wyrazu nie mozna uzy¢ dwa razy w tej samej rundzie, natomiast moze by¢
uzyty w innej rundzie, jezeli zawiera odpowiednia grupe liter.

Podana na karcie grupa liter musi by¢ uzyta w wyrazie w catosci, w takiej samej
kolejnoSci i bez przerywania innymi literami. Jezeli na przyktad na karcie
wylosowane zostaly litery PORT, to prawidlowymi wyrazami sa SPORT i
PORTRET, a nieprawidtowymi: PODRZUT albo TROPIK.

Tizeba zwracaé uwage na to, co wypadto na kostce. Jezeli wylosowana zostata
grupa liter PORT; a z rzutu kostka wynika, ze liter tych nie mozna uzy¢ na konicu
wyrazu, nieprawidtowy jest wyraz SPORT, ale dopuszczalny: SPORTOWIEC.

Pozostale przepisy
Ruch gracza koficzy si¢ z chwilag wypowiedzenia prawidlowego wyrazu i podania
bomby nawet, jezeli nastepny gracz nie zdazyt wzia¢ bomby.

Kazdy z graczy ma prawo zakwestionowac prawidlowoS$¢ podanego wlasnie
wyrazu. Bomba wraca wtedy do gracza, ktéry wypowiedzial ten wyraz. Moze on
poda¢ inny wyraz i przekaza¢ bombe ponownie sasiadowi z lewej albo poddaé
wyraz pod glosowanie z udzialem wszystkich graczy. Jezeli bomba wybuchnie
przed zakoficzeniem glosowania, a wyraz zostanie odrzucony, karte bierze gracz,
ktéory podat nieprawidlowy wyraz. Jezeli wyraz zostanie zaakceptowany
wiekszoscia glosow, karte bierze gracz, ktory przekazat bombe do tytu.

Gracz, ktéry ma bombe w momencie zakwestionowania wyrazu podanego
przez poprzedniego gracza, nie musi przekazywac¢ bomby do tylu. Moze podaé
swoj wyraz i przekaza¢ bombe dalej zamiast ryzykowac przegrana, gdy wyraz
poprzedniego gracza zostanie uznany za prawidtowy.



Warianty gry

Mozna uzgodnié, ze dopuszczalne sa nie tylko rzeczowniki, ale takze inne czesci
mowy, na przyktad czasowniki i przymiotniki. Nalezy jednak wtedy wprowadzié¢
pewne ograniczenia, zeby rozgrywka nie polegata na wymysSlaniu réznych form
tego samego wyrazu. Dla czasownikdw moze to by¢ ograniczenie, polegajace na
dopuszczeniu tylko bezokolicznika albo tylko trzeciej osoby czasu terazniejszego
liczby pojedynczej, dla przymiotnikéw - zakaz powtarzania tego samego
przymiotnika w innym rodzaju.

Jesli graczom jakie$ zlepki liter na kartach wydaja si¢ za trudne, takie karty
mozna usunac z gry.

W Tik Tak Bum mozna gra¢ tez druzynowo - gracze moga podzieli€ si¢ na np.
2-3 osobowe druzyny. Gracze druzyny, ktéra aktualnie ma tykajaca bombe,
wspOlnie wymys$laja hasto, po czym przekazuja bombe nastepnej druzynie. Jest
to tez Swietny sposdb na zaangazowanie mtodszych graczy, ktérzy mogliby mieé
trudno$¢ z samodzielnym wymys§laniem haset.

Przed rozgrywka gracze moga zadecydowacd, ze np. co cztery rundy wszyscy
zamieniaja si¢ miejscami. Dzigki temu unikamy przekazywania bomby zawsze
tej samej osobie.

W przypadku pytani lub uwag do gry prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15,
05-500 Piaseczno

Uwaga!

Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesigcy.
Zawiera male elementy, ktore moga zosta¢ potknigte.
Niebezpieczefistwo uduszenia. Zachowaj adres.

Wymiana baterii

Nowe baterie wktada si¢ tak jak wskazuje rysunek

Nie wolno fadowac baterii, ktére nie sa odnawialne

Nalezy uzywac tylko baterii 1,5 V zalecanego typu

Nie wolno miesza¢ réznych typéw baterii

Nie powinno si¢ uzywac¢ jednoczesnie czgsciowo zuzytych i nowych
baterii

Wyczerpane baterie nalezy wymienic¢

W zadnym wypadku nie wolno dopusci¢ do zwarcia biegunow baterii
Wyjmowanie i wkiadanie baterii musi si¢ odbywac pod kontrola
dorostych

q°)

<00

bez baterii baterie poprawnie
wiozone

R o . b b S R

Piatnik

piatnik.com



