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Zawartos$¢ gry:

110 kart z réznymi scenami

1 elektroniczna ,bomba” z mechanizmem czasowym
1 instrukcja

Cel gry:
Gracze staraja sie jak najszybciej wymyslac rzeczy, ktére pasowatyby do sceny
przedstawionej na karcie, aby pozby¢ sie tykajacej ,bomby”.

W skiad gry wchodza:

 elektroniczna ,bomba”
~,Bomba” posiada specjalny mechanizm, dzieki ktéremu ,wybucha” po losowym czasie
od uruchomienia - od 10 do 60 sekund.

» Kkarty
Kazda z kart przedstawia jaka$ scene. Dodatkowo karty sg podpisane w jezyku polskim
i angielskim. Przed rozpoczeciem gry warto wspdlnie przejrze¢ wszystkie karty, by
najmtodsi gracze mogli zapozna¢ sie z przedstawionymi na nich pojeciami. Jesli jakie$
karty wydajg sie za trudne, mozna je odtozy¢ do pudetka.

Przebieg gry:

» Karty tasujemy i uktadamy w stosik obrazkami do dotu. Nastepnie wybieramy
rozpoczynajgcego gracza i wreczamy mu do reki ,bombe”. Gra przebiega zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara.

» Uruchamiamy ,bombe” wciskajgc guzik, a nastepnie odkrywamy karte z wierzchu
stosika. Gracz, ktory trzyma w dtoni tykajaca ,bombe” musi szybko wymysli¢ i podaé na
gtos jaka$ rzecz, ktoéra pasowataby do sceny przedstawionej na karcie.

Przyktad: Na karcie widnieje plaza. Zatem pasujace hasta to na przyktad: ,zamek
z piasku”, ,muszelki”, ,wiaderko”, ,reczniki”, itd.

» Jezeli podane przez gracza hasto pasuje do sceny na karcie, przekazuje tykajaca
~,bombe” kolejnemu graczowi (z lewej strony).
» Gracz, w ktoérego dtoni ,bomba” przestanie tyka¢ i ,wybuchnie”, zatrzymuje odkrytg karte.



» Gracz ten rozpoczyna kolejng runde - uruchamia ,bombe”, odkrywa nowa karte
z wierzchu stosika, itd.

Jezeli gracz wypowie stowo, ktore padto juz w tej rundzie lub nie kojarzy sie z przedstawionym
na obrazku pojeciem, musi znalez¢ kolejny, tym razem odpowiedni wyraz zanim przekaze
,bombe” nastepnemu graczowi.

Po wypowiedzeniu wtasciwego stowa ,bomba” musi zosta¢ natychmiast przechwycona
przez nastepnego gracza! Jesli ,wybuchnie” w trakcie przekazywania, karte bierze gracz
odbierajacy ,bombe”.

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zbierze 5 kart. Gre wygrywa ten gracz, ktéry nie zebrat
zadnej karty lub zebrat najmniejsza ich liczbe. W przypadku remisu gracze z najmniejszg
liczbg kart rozgrywaja jedna lub wiecej dodatkowych rund, w ktérych gracz trzymajacy
sbombe” w momencie ,wybuchu” od razu odpada.

Warianty gry

Gracze moga wiaczyé do rozgrywki jeden lub kilka z ponizszych wariantéw gry:

» Gracze podajg hasta w jezyku angielskim. Mozna przyja¢ zasade, ze jeéli gracz nie zna
jakiego$ hasta w jezyku angielskim, podaje je w jezyku polskim. Pod koniec rundy
gracze moga sprobowac¢ wspdlnie przettumaczy¢ hasta, ktére zostaly podane w jezyku
polskim.

» Gracze oprécz haset pasujacych do danej sceny, mogg podawac takze skojarzenia
z przedstawiong na karcie ilustracjg. W tym wariancie do karty z plazg bedg pasowac
takze takie hasta jak ‘odpoczynek’ czy ‘wakacje’.

» Zamiast czekaé, az ktdérys z graczy uzbiera 5 kart, gra dobiega konca po rozegraniu 10
(lub dowolnej innej, ustalonej wezesniej liczbie) rund. W ten sposéb gracze moga
odpowiednio wydtuzy¢ lub skréci¢ czas rozgrywki.

« Jedli jest wielu graczy lub wystepuja duze réznice wieku, gracze moga sie podzieli¢ na
druzyny.

* Przebieg gry pozostaje bez zmian, jednak w ramach jednej rundy gracze wymieniajg
wyrazy w porzadku alfabetycznym. Przyktad: Obrazek na karcie przedstawia ogréd.
Pierwszy z graczy wypowiada wyraz ,alejka”, drugi ,biedronka”, trzeci ,cebula”, czwarty
»donica”, itd.

WYMIANA BATERII

« Baterie nalezy wktada¢ zgodnie z ilustracjami:
Nie nalezy tadowa¢ nietadowalnych baterii.
.
L]

Nalezy stosowa¢ wytacznie baterie 1,5 V danego
- « Nie nalezy zwiera¢ biegunéw baterii.
brak baterii poprawne

rodzaju.
« Nie nalezy uzywac¢ jednocze$nie réznych rodzajéw baterii.
umieszczone Baterie powinny byé wymieniane przez osoby
baterie doroste lub pod ich nadzorem.

» Nalezy upewni¢ sie, ze baterie zostaty
umieszczone zgodnie z oznaczeniami.
Zawsze nalezy wyja¢ zuzyte baterie.

Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Zawiera mate elementy, ktére
moga zostac potkniete. Niebezpieczenstwo uduszenia. Zachowaj adres.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
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