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— WAZNE WSKAZOWKI

UWAGA!

i Zestaw nie jest przeznaczonydia i Uzycie odpowiednich narzedzi moze znaczgco utatwié¢ montaz.
i dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate
elementy, ktére mogg zostac :
: potkniete lub wchioniete. i obcinaka lub szczypiec modelarskich. Takimi narzedziami
Niebezpieczenstwo uduszenia z :
: powodu dtugich wezy, ktére mogg
i zostac owiniete wokot szyi. i wygtadzad ich pilniczkiem.
i Opakowanie i instrukcje nalezy :
: zachowac, poniewaz zawierajg :
wazne informacje. paznokci, a w ostatecznosci zwykte nozyczki. Jednak wtedy

Whasciwe narzedzia

Plastikowe czesci najtatwiej oddzielic od wyprasek przy uzyciu
mozna oddzieli¢ czesci na tyle precyzyjnie, ze nie trzeba pozniej
Jezeli nie masz takich narzedzi, mozesz zastosowac cgzki do

trzeba bedzie wygtadzic powierzchnie odcinanych czesci, zeby

usungc zadziory.

Montaz i Eksperymenty

Egzoszkielety i hydraulika to fascynujgce zagadnienia, ktére jednak tatwo
mozna zrozumiec przede wszystkim dzieki atrakcyjnej Rece Cyborga z tego
zestawu eksperymentalnego. Montaz wymaga jednak troche cierpliwoSci.
Zeby zachowac koncentracje, lepiej nie sktadac wszystkiego od razu, tylko
podzieli¢ prace na etapy. Nalezy postepowac Scisle wedtug instrukcji,

a w razie potrzeby poprosi¢ o wskazowki osobe dorost.
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— WAZNE WSKAZOWKI

— Polecamy ten zestaw

eksperymentalny dzieciom
w wieku

od 10 tat.

Drodzy Rodzice!

I> Dzieci lubig by¢ zaskakiwane i poznawac nowe rzeczy.
Chca wszystkiego probowac i wszystko samodzielnie robi¢. Chcg zdobywac wiedze!
To wszystko jest mozliwe dzieki zestawom eksperymentalnym firmy KOSMOS.

A poprzez eksperymentalne zdobywanie wiedzy, tworzy sie silna osobowosc.

Przed rozpoczeciem montazu i eksperymentow
przeczytajcie wspdlnie z dzieckiem instrukcje i
omowcie zagadnienia bezpieczenstwa.

Asystujcie dziecku podczas konstruowania, udzielajcie
mu wskazdéwek i wspierajcie podczas wszystkich
kolejnych krokow.

Przygotujcie stét, przykrywajgc go wyktadzing,
chronigcg przed zarysowaniem i zalaniem woda.
Przy wykonywaniu eksperymentow z woda,
przygotujcie zawczasu reczniki papierowe, by zebrac

rozlang wode.
@ WP
—_—
' WYCINA

Upewniicie sie, czy | PﬁTRZEBNE i PRZED

wszystkie zadziory zostaty
usuniete, bo w przeciwnym
wypadku Reka Cyborga

moze nie dziata¢ wiasciwie. Zadzior Zadzior

AN .
&

Zadzior

JCIE ELEMENTY 2 WYPRASEK WTED

Przy wycinaniu plastikowych elementow z wyprasek
nalezy zachowac szczegdlng ostroznosé, ze wzgledu
na mozliwos$¢ powstawania ostrych zadzioréw. Mozna
te zadziory usungc przy uzyciu pilniczka. Upewnijcie
sie, czy dziecko jest w stanie samodzielnie wycinaé
elementy z wyprasek.

Zyczymy wam i waszym dzieciom duzo zabawy z
Reka Cyborga.

WSKAZOWKA:

Y, GDY BEDA

MONTAZEM USUWAJCIE 7BEDNY MATERIAt

pPRZY VZVCW PILNICZKA.
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tOZEK, TOMEK [(2A SA WCIAZ ZAJECL.
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TAM, GDZIE INNIWIDZA TYLKO Z2t0M, 2 . \ '. L

NASIBOHATEROWIE DOSTRZEGAJA
NIEOGRANICZONE MOZLIWOSCL.

TRZEBA . axe S Y ZNALAZEAM

2WIEKSZYC | . IS cod!
MOC [0 RAZY. [ e ¥ . >

7 TEGO NAM
BRAKOWALO!

/ POTRZEBNY \ @
WIEKSZY

NIE MARTW SIE!
) @ i F&e [ TODROBNA

HMM... TOMOZE | o R | > I, ¥, NESZCZELNOGE,
ZADZIALAC. ) SES et -2 2iay KTORA DA SIE
: 2ATKAC.

NOTODO
ROBOTY!




Z KOLEITOMEK TO )
[2A POTRAFI W2YSTKO NAUKOWIEC, KTORY RAZEMMOGA ZBUDOWAC
NADRAWIC | JEST | DOKEADNIE ANALIZUJE ... PRAWIE WSZYSTKO!
MISTRZYNIA MECHANIKL. | ‘\

PRZYKtADA RECE [T i
poprAcY. BN

TERAZ NIC NAS
NIE ZATRZYMA!

DOKAD NAJPIERW i
POLECIMY?

GDZIE TYLKO
BEDZIEMY CHCIELL.

NIE MAMY
2ADNYCH
OGRANICZEK!




MAM NADZIEJE, ZE PRAWIDEOWO
PRZEPROWADZILEM SKANOWANIE POWIERZCHNIISA
TU WYSOKOENERGETYCZNE MATERIALY, POTRZEBNE
DO NAPEDUNASZEJ RAKIETY

"~ NIE MARTW SIE TOMEK. JAK NIC
NIE ZNAJIDZIEMY, WROCIMY
PIESZO NA ZIEMIE, HA, HA.

TO NIE ZARTY, ZA. JAK NIE 2NAIDZIEMY
WYSOKOENERGETYCZNYCH KRYSZTALOW,
NIE URUCHOMIMY RAKIETY IWTEDY ...

POCZEKAJ IZA.DOTYKANIE
KRYSZTAtU GOLYMIREKAMI
MOZE BY(C NIEBEZPIECZNE ...

ADPRZECIEZ CIE OSTRZEGALEM.
LEPIEJ BEDZIE JAK JA WEZME TEN KRYSZTAE -
| MAM SUPER IZOLACYINE REKAWICZKI, WIEC NIE
- POWINNO BYC PROBLEMU ...

HA HA HA.POTRZEBUJEMY
CZEGOSBARDZIES
EFEKTYWNEGO ...
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MONTAL

W tabim vagie
L Jeste$ gotowy? W takim razie mozemy zacza¢ montaz — do dziefa!
Reki Cyborga, a wtasciwie dtoni, jej grzbietu i palcow.

Wycinaj z wyprasek tylko te elementy, ktore bedg

aktualnie potrzebne.

W ten sposob unikniesz ich pogubienia.
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Nie Sciskaj.
Element moze pekna¢
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Rzeczywista wielkos¢
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| vowmzuemuwomswemeso

G1

Cylinder

G3 G3

Cylinder Cylinder

G2

Cylinder

WLASCIWE UCIECIE WEZA

Ciecie
Mierzenie i zaznaczanie
- v ==
Gietki waz (70 cm) X

——— X o x=5

Waz uciety PS—

i: 12 cm :i - X3

Reszta weza

Rzeczywista wielkos¢
ca.34cm

SMAROWANIE ELEMENTOW

Bé

Uwazaj, by smar nie wylat sie z olejarki C3

=Smaruj Smarujelementy tylko z tym symbolem ’

‘ Smaruj tylko obszary, oznaczone | %
na szaro. Réb to ostroznie i unikaj ég @ — @@ u

kontaktu smaru ze skorg i oczami. Po

zakonczeniu montazu wyrzu¢ reszte

smaru do odpadéw zmieszanych. Nie
wylewaj smaru do zlewu.

19
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MONTAZ CYLINDRA G3

OH

X X v #
cc o9

‘\;r 2 D
‘ Przed montazem
usun zadziory
Fl16
F15 N

Zadzior—a  =— Zadzior
Zadzior : I
e , B Nasmaruj o
Zadzior —a element ‘

B— Zadzior
N o

E

X4

G3

Cylinder

MONTAZ CYLINDRA G2

x | v

n Nasmaruj element
o

i

ﬁt o - X @

N

X
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G2

Cylinder

OH
N
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MONTAZ CYLINDRA G1

WA= |

(2]
o =)

‘ Przed montazem  F3Y v
usun zadziory 2
- W
ﬁ ./\.Zadzior1> o) A . @ g

F3 Zadzio—m ®m—Zadzior V x

Widok z boku

G1

Cylinder
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Powietrze i Woda

Co bedzie potrzebne

- Cylinder hydrauliczny G2
- Kubek z woda

22

Co trzeba zrobic¢

. Pociggnij ttoczek cylindra do géry i zatkaj

palcem otwoér, przeznaczony do
podigczenia weza.

. Nacisnij ttoczek. Powinien dac sie wcisngé

ok. 2 cm ale po zwolnieniu nacisku wroci
szybko do gory.

. Napetnij teraz cylinder G2 woda. Aby to

zrobi¢, wtoz cylinder do wody tak, by otwor
znajdowat sie pod powierzchnig, nacisnij
ttoczek do korica, a nastepnie pociggnij do

gory.

. Zatkaj teraz palcem otwor w cylindrze i

sprobuj nacisngc ttoczek. Tym razem nie da
sie go przesungé, bo wypetniony wodg
cylinder bedzie stawiat opor.

Co.SiE STALO

1 kubek
wody

— Powietrze jest sprezyste. Wtasnosé ta wykorzystywana jest w nadmuchiwanych

powietrzem balonach. Dzigki sprezystosci powietrza znajdujgcego sie w oponach
rowerdw i samochodow tagodzone sg efekty nierdwnosci drogi.

W odroéznieniu od powietrza wode trudniej jest Scisngé. Podobnie zachowuja sig inne
ciecze, np. olej. Pod wptywem cisnienia zmienia sie gestos¢ wszystkich substancji ale
najbardziej widac¢ to w przypadku gazow. Ciecze i ciata state zmieniajg gestos¢ w
znacznie mniejszym stopniu. Zdolnos$¢ ciata do zwiekszania gestosci pod wptywem

wzrostu cisnienia nazywana jest scisliwoscia.
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Comermwew2

Hydrauliczne
przenoszenie sity

Co bedzie potrzebne

— Cylinder hydrauliczny G1
— Cylinder hydrauliczny G3
— Kubek z woda

Co trzeba zrobic¢

CECAWOST

CZY WIESZ ZE ..

Ta metoda przenoszenia

1. Przymocuj jeden z wezy do wylotu cylindra
G1.

2. Zanurz drugi koniec weza w kubku z wodg.
Nacisnij ttoczek a nastepnie pociggnij tak, by
cylinder napetnit sie¢ woda.

sity ma szerokie
zastosowanie w technice?
Urzadzenia, w ktorych

zostato

3. Wyciggnij koniec weza z kubka i delikatnie
nacisnij ttoczek, aby usung¢ reszte
powietrza z cylindra i z weza. Ponownie
zanurz koniec weza w wodzie i pociggnij
ttoczek do oporu.

zastosowane sprezone

powietrze, nazywane sg

pneumatycznymi,
natomiast takie, w ktérych

stosowane sg ptyny —

. . . . G woda albo (znacznie
4. Przymocuj wolny koniec weza do cylindra = S : .
G3 czesciej) specjalne oleje,
| nazywane s3
5. Gdy teraz nacisniesz ttoczek w cylindrze hydraulicznymi. Wiecej na
G1, ttoczek w cylindrze G3 przesunie sie ten temat znajdziesz na

do géry. Sprébuj zahamowac ten ruch: stronie 26.
poczujesz site, jaka wywierana jest na

ttoczek w cylindrze G3.

6. Wylej wode i sprobuj powtdrzyé ten sam
eksperyment z powietrzem. Czy ttoczek w
cylindrze G3 tez bedzie sie poruszat?

Co 5iE, STALO 2 _

— Sita, ktdrag przyciskates ttoczek w cylindrze G1, zostata
przeniesiona przez wode wzglednie powietrze na ttoczek w
cylindrze G3. Jednakze w przypadku powietrza czesc¢ energii
zostata stracona, poniewaz postuzyta do sprezenia powietrza.
Poniewaz Scisliwo$¢ wody jest pomijalnie mata, cylindry
hydrauliczne Reki Cyborga zostang napetnione woda.

23



POLACZENIE G1Z G3

@ Pociagnij troczek do géry ® Nacisnij thoczek © Powtarzaj kroki @i® az
cylinder napetni sie wodg,

|

G1
Cylinder

Kubek z
woda

Woda

| Rzeczywista wielkos¢ |
‘Ial') | <% 12cm =1 lIIIIII

Napetnij cylinder i waz wodg do
samego konca
G1 ‘
Cylinder t
Cylinder

@ Nacisnij ttoczek az do samego
dotu

v X -

G1

Cylinder

Woda

G
¥

Udad hydrauticzny A
Y
63 | |
Cylinder

G1

Cylinder

24



@ Pociagnij troczek do gory © Nacisnij thoczek © Powtarzajkroki ®i©
az cylinder napetni sie woda,

Dtugos¢ ok. 34 cm.

Rzeczywista wielkos¢

a Napetnij cylinder i waz wodg do ” @ Naci$nij toczek az do samego dotu

samego korica
G2 G3
Cylinder Cylinder
L C

G2
Cylinder

G2

Cylinder

G3
Cylinder



| hydraulika

— W wielu wspétczesnych maszynach 9_( J
stosowane sg systemy pneumatyczne i

hydrauliczne — wszedzie tam, gdzie trzeba — Gdy trzeba przeniesé duze sity, czesto
LSS ) 22|l il e L stosowane sg systemy hydrauliczne. Sktadajg
SIS, O1oF) e P RE N QEEIEN ikl sie one z cylindrow, ttokéw i zaworow, a jako
SOV LR, GO RRIE I substancje przenoszace sity uzywane sg
SR (BN Clea B Ele: specjalne oleje hydrauliczne, zdolne do pracy

pod duzym ci$nieniem. Takie systemy
— mam wystepujg np. w pogtebiarkach, dzwigach,
zainstalowany roznych pojazdach uzytkowych, a takze w
system

. uktadach hamulcowych samochodow.
hydrauliczny

” Do sterowanig duzymi systemami
wiKoR2ySTUJA SPREZONE POWIETRZE, hydraulicznymi i pneumatycznymi
DOSTARCZANE PRZEZ KOMPRESORY. Uzywane sg komputery wyposazone w
PRZEZ STEROWANE ELEKTRYCZNIE ZAWORY programy, zbierajace dane » czujnikow, w
SPREZONE POWIETRZE WPROWADZANE JEST DO odpowiednich momentach uruchamiajgce
CYLINDROW 1 PORUSZA UMIESZCZONE W NICH TtOKI. silniki i otwierajgce zawory.

cHoé SPREiONE POWIETRZE NiE POZWALA NA
PRZENOSZENIE DUZYCH SIt, JEGO ZALETA JEST WYSOKA
PREDKOSC PRACY | tATWE JEJ REGULOWANIE.
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P7 Poduszka piankowa
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MONTAZ LISTEW

|

P7 Poduszka piankowa

|
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G3
Cylinder

G1
Cylinder




Cylinder

G1

32



— Reka Cyborga @

G1
Cylinder

Q
=

A

I.f AJIIIUV
N\
Q)

Qe A
R ¢
/Wy 3

(

Q30 ,
, | ‘L ) npll
.% \\v AwmAm“m“M“wn' kp

33



— Jezeli jestes osobg
leworeczna, pomin te dwie

strony i przejdz na strone

36.

Osadz duga listwe

Osadz krétka listwe

34
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Cylinder

&

Wskazowka: Jezeli chcesz zdemontowaé keiuk

)9§ Pociagnij
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praworeczna, pomin te

dwie strony.

Osadz diuga listwe

Osadz krotka listwe
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. S MOGE NAWET pZIAtal
JESTEM POD WRAZENIEM AR 2 ZAMKNIETYMI

MOZLIWOSCI TWOJE] =R ocZaML
KONSTRUKCJIL. A

MUSIMY ZNALEZ2G JEQZCZE
JEDEN KRYSZTAE (JUZ
MOZEMY ODLATYWAC.

O TU JEST JEDEN.
AAAAAAAAAL

\ ==




MOZESZ GO w2148
ALE TYLKO NA
CHWILE BOMY GO

CO TY WYRABIASZ?
MUSIMY SIE SPIEQYC!

ALE TERAZ MAMY TYLE

B W ENERGI, 2E MOZEMY LECIEG

\  PODALSZE PRZYGODY.

ZRELAKSUJ SIE TOMEK. 0 TAK, TO JEST
REKA CYBORGA MOZNA RZECZYWISCIE POWOD

31 SWIETNIE DRAPAC PO D0 ZReLAKSOWANA oiE.

GtOWIE.

POSPIESZ SIE! PRAD 2
KRYSZTALUPORAZIE GO
TYLKO NA CHWILE.

‘ / QA
RIS N ‘
NN CALE 82CZESCIE, ZE TA A
X RN T REKA UMOZLIWIA TEZ i
ZBIERANIE DROBNYCH

ELEMENTOW.

BRUUUUUU!

(82C2ZESLIWIE
POWROCIC.

(S2CZESLIWIE
POWROCIC.

ZRELAKSUJ SIE,BO
CZEKAJANASNOWE
PRZYGODY.




Masz za sobg kawat roboty. Reka Cyborga jest juz gotowa.

> W tym rozdziale dowiesz sie, jak natozy¢ jg na twojg reke, jakie
ma mozliwosci i jakie ustawienia pasujg najlepiej do réznych
zadan. Dowiesz sie tez co zrobic, gdy reka nie dziata tak, jak

powinna.




Funkcje i sterowanie @

.

Po to, by jak najdtuzej cieszy¢ sie Rekg Cyborga, musisz przestrzega¢ pewnych zasad.
Jezeli podnosisz Reke Cyborga, trzymaj jg tak, jak pokazano na pierwszym rysunku.

‘ WAZNE!

Aby uniknac skaleczen nalezy unikac dotykania
ruchomych elementéw Reki Cyborga.
Szczegolnie wtedy, gdy uzywa jej ktos inny.

4'&\
@

ZWRACAJ UWAGE NA TO,
BY CHWYTANE PRZEDMi6TY
NiE BYtY ZBYT CiEZKiE.
JEST TO SZCZESOLNE
WAZNE W PRZYPADKU
PRZEDMIOTOW,

\. WIESZANYCH NA JEDNYM

PALCU.

Maksymalny
ciezar

60,

Maksymalny
ciezar

600,

41



— Na tej i kolejnych stronach
narysowana jest reka w uktadzie

NASTAWIENIE REKI CYBORGA

D9 dla osoby praworecznej. Osoba
q{‘ leworeczna ma te same
;0 mozliwosci, tylko w odbiciu
lustrzanym.

Otworz D8 i D9 ~ -1

PierScien sterujacy

2] Wsun don w urzgdzenie i umies¢ kciuk x
w pierScieniu sterujgcym, jak pokazano
na rysunku.

a Poruszaj listwe raz w jedna, raz w drugg strone az twoje palce znajda, a Kiedy poczujesz, ze twoje palce zajety wygodng pozycje, mozesz
wygodne potozenie w pierscieniach palcow Reki Cyborga. zamknag klamry D8 i D9.

D8
Zamknij

D9
Zamknij
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— Funkcje i sterowanie @

— Gdy umiescisz Reke Cyborga

na dtoni i palcach, musisz tylko
dopasowac szerokos¢ sterownika
na twojej rece

Za pomocg $rub regulacyjnych ustaw potozenie zewnetrznych listew tak,

by twoja reka znalazta sie na $rodku sterownika.

©
2
o
S
(=}
G}
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— Skoro Reke Cyborga masz juz z
grubsza dopasowang, nauczysz

Centralnym pokretlem na wierzchu reki mozesz sig jak dostosowywac ja do System hydrauliczny i jego

bezstopniowo regulowaé stopier wydtuzenia palcéw. réznych funkgciji. funkcje znasz z opisu
eksperymentow na

stronach 22 i 23.

Kciuk mozesz obraca¢ do 160
stopni.

160 &

Stopni

Kciuk mozesz ustawic tak, ze twoje urzagdzenie bedzie
prawa reka, lewa reka lub szponem.

y

P 'l:‘ o\ 8
® S ('8! ‘(‘) p
16 16 Stopni 20 20 Stopni

Stopni Stopni Stopni Stopni
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— Reka Cyborga @
DOPASOWYWANIE STAWOW

Przy uzyciu pokretta, umieszczonego miedzy palcami, mozesz regulowac Nie wyginaj palcéw poza maksymamq
rozpietos¢ zewnetrznych palcéw, wybierajac jedng z trzech pozycji. . 2.
rozpietos¢. Stawy mogg ulec

uszkodzeniu.

@ .-

ol

6STROZNIE 6PERUJ STAWAMI
PONIEWAZ ZBYT SiLNE CiAGNIECiE,
ZGiNANiE LUB 6BRACANIE MOZE
SPOWODOWAC 6DLACZENIE WEZA |
UBYTEK Ptynu w UKLADZIE
HYDRAULICZNYM.
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— Na tej i nastepnej stronie Reka

Cyborga jest pokazana w wersiji dla
praworecznych. Jezeli chcesz

4

4
C hwyta n | e d rO b nyC h zastosowac wersje dla leworecznych,

zastosuj odbicie lustrzane.

przedmiotow

Co bedzie potrzebne

— Reka Cyborga
— Drobne przedmioty
— Cienkopis

Co trzeba zrobi¢

1. Umies¢ kciuk w prawym otworze. Jezeli
jestes$ osobg leworeczng, umies¢ kciuk w
lewym otworze. Ustaw kat kciuka tak, jak
pokazano na rysunku.

2. Ustaw potozenie stawdw palcéw tak, jak
pokazano na rysunku.

3. Ustaw teraz rozcigganie palcéw. W tym
celu przekre¢ pokretto na wierzchu reki w
kierunku zegarowym, az poczujesz opor.

4. Reka Cyborga jest teraz ustawiona idealnie
do chwytania drobnych przedmiotéw.
Bedzie to jeszcze tatwiejsze, gdy wsuniesz
Srodkowy palec w pierscien. Oczywiscie
musisz poswiecic¢ troche czasu, aby nabrac
wprawy w chwytaniu. Cwiczenie czyni
mistrza.

5. To ustawienie Reki Cyborga jest idealne
rowniez do rysowania. Ustaw cienkopis tak,
jak pokazano na rysunku. Pociggnij do
siebie pierscien sterujgcy palca
wskazujgcego, by cienkopis osadzi¢
solidnie miedzy palcami. Teraz mozesz
rysowac. Ale oczywiscie cwiczenie czyni
mistrza.
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— Funkcje i sterowanie

Chwytanie duzych
przedmiotow

Co bedzie potrzebne

— Reka Cyborga
— Jeden wiekszy przedmiot

Co trzeba zrobié

1. Umies¢ kciuk w srodkowym otworze i
ustaw kat, jak pokazano na rysunku.

2. Ustaw potozenie stawow palcoéw
tak, jak pokazano na rysunku.

@

3. Obré¢ pokretto na wierzchu dtoni w
kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara az napotkasz opor.
W ten sposo6b uzyskasz maksymalng
rozpietos¢ palcow.

Maksymalny ciezar
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Qp CIEKAWOSTKI
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Egzoszkielety
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— Twoja Reka Cyborga jest maszyna, ktorg
umieszcza sie na ciele. Takie maszyny nazywane

sg egzoszkieletami i pomagajg ludziom w wielu

réznych sytuacjach.

e
. /M(’dy‘ﬁ‘ L4

— Wiele 0s6b nie jest juz w stanie

wykonywag niektorych Czynnosci tak,
jak by to chcieli. By¢ moze masz takje
0soby w swojej rodzinie. Osobom po
udarze €gzoszkielety pPomagajg na
NOWO nauczyé sie chodzic. Réwniez
0soby czesciowo Sparalizowane
Moga dzigki egzoszkieletom

Samodzielnie sie poruszaé.




— Funkcje i sterowannie @

s W — Homary maja

niezwykle sztywne

WIELE 050B MUSI PRZENOSIC CIEZKIE egzoszkielety
PRZEDMIOTY ALBO WYKONYWAC CZYNNOSCI,
NARAZAJACE ORGANIZM NA DtUGOTRWALE

OBCIAZENIA.

pziEk| EGZOSZKIELETOM, KIORE
PRZENOSZA WIEKSZOSC OBCIAZEN, TAKIE
0S0BY MOGA PRACOWAC BARDZIEJ WYDAINIE

| NIE GROZA IM URAZY WYNIKAJACE Z N N\ A

................ . Egzoszkielety
W swiecie
zwierzat

— Blisko 80% gatunkéw zwierzat ma

EGZOSZKIELETY. Sa to wszystkie stawonogi, do

ktérych zaliczaja sie owady, pajeczaki, skorupiaki i
wiele innych. W odréznieniu od kregowcoéw, do
ktorych zaliczajq sie ludzie, szkielet stawonogow

nie lezy wewnatrz ciata ale otacza je od zewnatrz.

_—
=
¥

Zbudowany z chityny i biatka egzoszkielet dzieli sie

—Tak jak wiele innych wynalazkéw na segmenty, potaczone STAWAMI, bez ktérych

egzoszkielety znalazty zastosowanie zwierze nie mogtoby sie poruszac¢. Egzoszkielet
réwniez w wojsku. Zotnierze muszg
czesto przenosic¢ duzo sprzetu albo
ciezkie przedmioty w polu razenia i jest w stanie rosna¢. Dlatego tez wszystkie
wskazane jest, by mogli to robi¢ szybko.
| dlatego opracowane zostaty
egzoszkielety, umozliwiajgce zotnierzom
przenoszenie bez wysitku plecakow,
wazgcych do 90 kilogramow albo innych
ciezkich przedmiotow.

chroni zwierze przed wptywami Srodowiska ale nie

STAWONOGI musza regularnie linie¢.
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Jezeli palec nie porusza sie, sprawdz ponizsze rzeczy:

1. Sprawdz, czy w cylindrze G1 znajduje sie powietrze. Jezeli tak, wykonaj kroki podane na stronie 51.
2. Sprawdz na stronach 20-21 instrukcji, czy cylinder zostat wtasciwie zmontowany

3. Sprawdz, czy palec zostat wtasciwie zmontowany i odpowiednio potgczony z rekg (strony 14-16)

Palec nie daje sie odpowiednio rozciggac i zginac:
przejdz na strone 30 instrukcji i sprawdz, czy punkty 1-6
zostaty wtasciwie wykonane.

Jezeli kciuk nie reaguje witasciwie, sprawdz ponizsze rzeczy:

1. Sprawdz, czy w cylindrze G2 znajduje sie powietrze. Jezeli tak, wykonaj kroki podane na stronie 53.
2. Sprawdz, czy waz nie jest zatamany i w ten sposob zablokowany przeptyw.

3. Sprawdz na stronach 20, 21 i 25, czy cylinder zostat wtasciwie zmontowany.

4. Sprawdz, czy kciuk zostat wtasciwie zmontowany. Przejdz na strony 27-29.

Powietrze w cylindrze blokuje dziatanie systemu
hydraulicznego.

nieszczelnosci albo z powodu dtuzszej przerwy w
uzywaniu Reki Cyborga. Postepowanie w takiej
sytuacji opisane jest na nastepnej stronie.

Powietrze w cylindrze moze pojawi¢ sie z powodu > E jsz
Cylinder Powietrze Cylinder

Woda —
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— Funkcje i sterowanie @

Czy system hydrauliczny przecieka albo do cylindra dostato sie powietrze? Jezeli tak, wykonaj nastepujgce
kroki:

G1

Cylinder

wskazowki odnosnie demontazu

Widok z boku Widok z tytu
©® Powtarzaj kroki © 5. Trzymajac waz pod O Powtarzaj kroki
© oraz © az cylinder woda nacisnij tiok do © oraz@ az cylinder
(1) © Weisnij tiok do cylindra | zostanie napetniony (4] korica i waz zostana
az do samego korica catkowicie

napetnione t

Pociagnij

|

Potgczenie weza z cylindrem _
G3

Nacisnij ttok w cylindrze G3 do konca tak,
by w cylindrze nie zostato powietrze.

v G3 X | 63

Cylinder

Cylinder
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Co to jest

? Jtowe
Cyborg” C

— Czy masz w rodzinie kogo$ z
rozrusznikiem serca albo PROTEZA? A

wiec masz do czynienia z Cyborgiem.

— Pojecie to stworzone zostato przez
Manfreda Clynesa i Nathana Kline’a

Cyborg to potgczenie cztowieka z ktorzy po raz pierwszy uzyli go w

MASZYNA albo innymi stowy swoim artykule z 1960 roku. W artykule

organizm, sktadajgcy sie z naturalnych przedstawiono idee wyposazenia ludzi
zi

i sztucznych elementéw. Niektorzy (konkretnie chodzilo o astronauton) w
uwazajg nawet, ze Cyborgiem jest 6206 Urzaden

7 ,
kazdy, kto nosi okulary ale to jednak adzenia techniczne na stafe

ot i -
przesada, bo Cyborgéw bytoby wtedy poaczone z ciatem, utatwiajgce

funkcjonowanie w przestrzeni

zdecydowanie za duzo.

kosmicznej. Przez 60 lat koncepcja

C - -
— Chtopiec yborga zostata znacznie rozwinieta.

z implantem
slimakowym. Czy jest |
on cyborgiem?

— Czy tak Clynes i Kline
wyobrazali sobie
Cyborga?



Nie dziata system hydrauliczny

kciuka albo dostato sie do niego

powietrze? Wykonaj nastepujace

kroki:

@ oraz@az cylinder i waz
zostang napetnione

4

© Powtarzaj kroki
Wecisnij do konca ttok w cylindrze G3 aby nie

© Napetnij cylinder
wodg

o(®

X

Q)

G3

Cylinder

o(©

G3

Cylinder
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— Funkcje i sterowanie

Tajemnice cisnienia
atmosferycznego

Co bedzie potrzebne

— Plastikowy kubek
— Miska z woda

Co trzeba zrobic¢

1. Nalej wody do miski (prawie do petna)

2. Zanurz w misce kubek tak, by napeit sie
wodg, a nastepnie odwrd¢ zanurzony kubek
dnem do gory.

3. Ostroznie pociagnij kubek do géry. Dopoki
jego otwor bedzie znajdowat sie pod
powierzchnig wody, woda pozostanie w
kubku. Jezeli jednak do Srodka dostanie sie

powietrze, kubek momentalnie sie oprozni. CZY WIESZ ZE?
) .

Dzieki ci$nieniu
atmosferycznemu
mozesz pi¢ napoje
. Q? przez stomke? Ssac
Co S.E S‘A" powietrze z gornej
czesci stomki
wytwarzasz w stomce
proznie i nacisk
wywotany cisnieniem

— Zyjemy pod ci$nieniem atmosferycznym. Ciezar znajdujgcych sie nad
nami czgsteczek powietrza dziata na nas z ogromng sitg. Ale nie
odczuwamy jej, poniewaz wszystkie czesci naszego dziata obcigzone sg
w jednakowy sposob. Préznia (objetos¢ bez powietrza) przyjmuje jednak
catg site, wynikajaca z cisnienia atmosferycznego. Préznia powinna
powsta¢ w kubku, gdyby woda pod wtasnym ciezarem z niego wyptyneta.
Ale nie powstaje, poniewaz sita, wynikajgca z cisnienia atmosferycznego
jest znacznie wieksza od sity ciezkosci wody. Na podobnej zasadzie
dziatajg przyssawki: wytwarza sie pod nimi préznia i cisnienie
atmosferyczne dociska przyssawki do podtoza.

atmosferycznym pcha
napoj w stomce do

54



Metryczka

0723595 AN 160721-DE
Instrukcja do ,Reki Cyborga®, Art. nr K0844
©2021, 2020 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG e Pfizerstralie 5—7 « 70184 Stuttgart, DE

Instrukcja i wszystkie jej czesci sg chronione prawem autorskim. Uzywanie bez zgody wydawcy jest
zabronione i moze skutkowa¢ odpowiedzialnoscig kama. Dotyczy to w szczegdlnosci reprodukowania,
thumaczenia, mikrofilmowania, a takze przechowywania i przetwarzania w elektronicznych bazach danych.
Nie gwarantujemy, ze caty materiat w tej instrukcji jest wolny od praw autorskich innych podmiotéw.

Tekst: Richard Schmising
Kierownictwo produkgji: Jonathan Felder
Rozwdj techniczny produktu: Deryl Tjahja, CIC Components Industries Co., Ltd., Taiwan

Koncepcja instrukgji: Atelier Bea Klenk, Berlin

Uktad graficzny instrukcji: www.evaschindler.de, Grafing

llustracje w instrukcji: Tanja Donner, Riedlingen, Eva Schindler, Grafing, CIC Components
Industries Co., Ltd., Taiwan

Komiks: Bianca Meier; Daniel Alles; Murat Kaya

Zdjecia w instrukgji: Jamie Duplass (paski); Jamesbin, shutterstock.com (na gérze na wielu stronach), Binimin,
str. 10 po lewej; zhaoliang 70 str. 18 na Srodku; Juan Enrique del Barrio str. 26 po lewej na srodku; Dmitry
Kalinovsky str. 26 po lewej na dole; Dreamsquare str. 26 po prawej na gorze; genkur str. 26 po prawej na dole;
Andrey Suslov str. 40 na gérze; Redshinestudio str. 48 po srodku na gorze; studiostoks str. 48 po prawej na
gorze; lvan Chudakov str. 48 na dole; Frederic Legrand str. 49 po lewej; altih str. 49 po prawej; Kalah_R str. 52
po lewej; Kiselev Andrej Valerevich str. 52 po prawej (wszystkie shutterstock.com); Tanja Donner str. 22, 23, 54

Koncepcja opakowania: Peter Schmidt Group, Hamburg
Uktad graficzny opakowania: Studio Gibler, Stuttgart
Zdjecia na opakowaniu: CIC Components Industries Co., Hintergrundgrafik U1: Studio Gibler

\Wydawca dotozyt wszelkich staran, by zidentyfikowa¢ wiascicieli praw do wszystkich zdje¢. Gdyby okazato
sie, ze wtasciciel praw do jakiego$ zdjecia nie zostat wymieniony, proszony jest o kontakt z wydawnictwem w
celu uzyskania wynagrodzenia za wykorzystane zdjecie.

Wydrukowano na Tajwanie.
Wydawca zastrzega prawo wprowadzania zmian.




© 2020 KOSMOS Verlag Dystrybutor: Kluwi s.c.
PfizerstralRe 5-7 ul. Warszawska 21A Il p.
70184 Stuttgart, DE 05-520 Konstancin-Jeziorna

kosmos.de piatnik.pl
Tel.: +49(0) 711-2191-343 Tel.: +48 22 642 34 57




