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papryka w proszku, papier, reczniki kuchenne, woda z kranu,
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Wydawca zastrzega prawo wprowadzania
zmian technicznych
Wydrukowano na Tajwanie

KOSMOS &

Drodzy Rodzice!

Ten zestaw umozliwia dzieciom przeprowadzenie zabawnych eksperymentow z barikami.
Przed rozpoczeciem eksperymentéw przeczytajcie wspdlnie z dzieckiem instrukcje i
omowcie zasady bezpieczenstwa. Miejsce prowadzenia eksperymentu oraz elementy
zestawu powinny by¢ poza zasiegiem matych dzieci i zwierzat. Ze wzgledu na ograniczong
trwatos¢ uzywane w eksperymentach produkty spozywcze nie znajdujg sie w zestawie.
Przed rozpoczeciem eksperymentéw nalezy przygotowac¢ mate porcje tych produktéw, by
dziecko mogto sobie tatwiej poradzi¢. Uzywanych do eksperymentéw produktéw nie wolno
spozywac. Dla unikniecia pomytek podczas eksperymentéw nie nalezy jesé ani pi¢. Po
zakonczeniu eksperymentu reszte oleju nalezy zebra¢ do pustej plastikowej butelki, zamkngé
ja i wyrzuci¢ do odpadéw zmieszanych. Nie nalezy wylewac oleju do umywalki ani toalety.
Pozostate roztwory mozna wyla¢ do zlewu, ktéry nalezy pdzniej dobrze sptukac aby nie
pozostaty resztki. Lampe nalezy chroni¢ przed wilgocig. Baterig instalowac i wymieniac
powinna osoba dorosta. Zyczymy mitego eksperymentowania.

— WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy,
ktére mogg zostac potknigte lub wchtonigte. Niebezpieczenstwo uduszenia.

Baterie

— Baterie powinna instalowa¢ i wymienia¢ osoba dorosta!

— Do zasilania lampy uzywana jest jedna bateria 1,5 V typu AAA (LR03, mini paluszek),
ktorej ze wzgledu na ograniczong trwato$¢ nie ma w zestawie.

— Baterie nalezy wiozy¢ (lekko wciskajac) do pojemnika tak, by bieguny byty umieszczone
zgodnie z oznaczeniami.

— Nalezy unika¢ zwarcia, ktére moze spowodowac przegrzanie i wybuch baterii.

— Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii r6znych typdw ani baterii nowych razem z
uzywanymi.

— Nie wolno tadowac jednorazowych baterii. Moze to spowodowac wybuch!

— Nie wolno zwiera¢ zaciskéw baterii.

— tadowanie baterii powinno odbywac¢ sie pod nadzorem osoby dorostej.

— Wyczerpang baterie nalezy wyjg¢ z zabawki.

— Baterii nie nalezy otwiera¢ ani uszkadzac.

— Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikow.

— UWAGA! Lampe nalezy chroni¢ przed wilgocig. Wilgotng lampe nalezy prze uzyciem
oczysci€ i pozostawi¢ do wyschniecia.

Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac, poniewaz zawierajg wazne informacje.

WSKAZOWKI DOTYCZACE UTYLIZACJI ELEKTROSMIECI

Symbol przekreslonego kosza na $mieci na produkcie, jego opakowaniu lub w instrukcji informuje, ze

elektryczne i elektroniczne sktadniki tego produktu nie powinny by¢ wyrzucane do odpadéw zmieszanych.
B Nalezy oddaé je do utylizacji w punktach odbioru elektrosmieci. O tym, gdzie nalezy oddaé elektrosmieci,
mozna si¢ dowiedzie¢ w urzedzie gminy lub dzielnicy. Jezeli urzagdzenie elektroniczne zawiera dane osobowe, sam
jeste$ odpowiedzialny za ich usunigcie, zanim go zwrécisz. Jako uzytkownik koncowy jeste$ zobowigzany do
selekcjonowania odpadéw. Wyjmij zuzyte baterie i akumulatory, ktére nie sg zamknigte wewnatrz urzadzenia, a takze
lampy/zaréwki, jesli mozliwe jest ich bezproblemowe usunigcie w sposdb nieniszczacy przed zwréceniem wszystkiego
do utylizacji. W ten sposéb mozna je zbiera¢ oddzielnie i podawaé recyklingowi oszczedzajagcemu zasoby $rodowiska.
Staraj sie unika¢ tworzenia odpadéw z instalaciji elektrycznych lub urzgdzen elektronicznych poprzez wybieranie
produktéw o dtuzszej trwatosci. Spetniajac obowigzki natozone na producentéw, firma Kosmos uczestniczy w zbieraniu
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Dystrybutorzy sprzetu elektrycznego lub elektronicznego sg
zobowigzani do nieodptatnego odbioru starego sprzetu elektrycznego i elektronicznego tego samego rodzaju, jak nowo
zakupiony. Duze sklepy, o powierzchni przeznaczonej do sprzedazy sprzetu elektrycznego i elektronicznego
przekraczajacej 400 m kwadratowych sg zobowigzane do nieodptatnego przyjecia matogabarytowego zuzytego sprzetu
pochodzacego z gospodarstw domowych (zaden z jego zewnetrznych wymiaréw nie moze przekraczac¢ 25 cm), bez
koniecznos$ci zakupu nowego urzadzenia.

Infolinia Informacje o
Hotline: +49 (0)711 /2191-343 materiatach i utylizacji:
kosmos.de/servicecenter www.kosmos.de/disposal

— MILOSNIKU RAKIET!

Do eksperymentéw bedziesz potrzebowac produktéw spozywczych, takich jak olej roslinny
oraz tabletek musujgcych. Uzywaj ich oszczednie — doktadnie w takiej iloSci, jak zaleca inst-
rukcja. To, co bedzie dodatkowo potrzebne podczas danego eksperymentu, zapisane jest
pochytg czcionka.

Kolorowe tabletki mocno farbuja i mogg zabrudzi¢ ubranie, tapicerke lub dywany na tyle
mocno, ze nie da sie ich oczyscié. Dlatego wykonuj eksperymenty na tatwo zmywalnym
stole i zaldz stare ubrania. Miej pod reka reczniki kuchenne na wypadek, gdyby cos sie
wylato. Pokéj powinien by¢ zaciemniony, poniewaz podswietlana rakieta lepiej wyglada w
ciemnosci! Do eksperymentéw bedg potrzebne tylko okruchy kolorowych tabletek i tabletek
musujacych — reszte zachowaj, aby powtérzy¢ eksperymenty na oczach znajomych. Ale nie
zostawiaj napetnionej rakiety na zbyt dtugi czas. Najlepiej natychmiast po zakorczeniu
eksperymentu wyczysci¢ wszystkie elementy i umyé rece.

Do dzietal

Jak uzywaé
— KUBECZEK | PIPETA pipety:

Jak uzywacé kubeczkow @

Na korpusie rakiety i matych kubeczkach Y )* «
znajdziesz liczby, rosngce od dotu do gory.
Sa to objetosci w mililitrach (w skrdcie: ml). =
Symbol ,cc” oznacza centymetry szescienne ;

A A q o a 2. zwolnij
(po angielsku: ,.cubic centimeters”), ktére sg nacisk 3 lokko
po prostu inng nazwa mililitrow. néciénij
1 cc = 1 centymetr szescienny = 1 mililitr = 1 ml 1. mocno J

Scisnij

— KILKADALSZYCHWSKAZOWEK

Jak instalowac baterie ,
1. Odkre¢ srubokretem krzyzakowym

Srubke na spodzie lampy i otworz

wieczko. o

2. W16z baterie, zwracajac uwage na
wiasciwe ustawienie biegunéw (+i-), a
nastepnie zamknij wieczko i dokre¢
Srubke.

Nogi rakiety
o A . Czubek
Montaz rakiety A A rakiety

\I £
1. Dotacz do stojaka 3 nogi. | |"’ \\
| 1
|
2. Postaw na stojaku korpus rakiety, a na — i \l Korpus
jego wierzchu czubek rakiety. rakiiw

— EKSPERYMENT 1: RAKIETA Z KOLOROWYMI BANKAMI

Co bedzie potrzebne:

— Podstawa rakiety, korpus rakiety,
czubek rakiety, kolorowe tabletki,
mieszadetko

— Olej roslinny, tabletki musujgce, dwie
kartki papieru, woda z kranu

Co trzeba zrobic:

. Podziel jedng kolorowg tabletke na 4

czesci i rozgnie¢ jedng ¢wiartke miedzy
dwiema kartkami.

. Nalej 30 ml zimnej wody do korpusu

rakiety i wsyp kilka ziaren kolorowego
proszku. Mieszaj, az woda réwnomiernie
sie zabarwi.

. Dolej olej do poziomu, oznaczonego 90

ml. Przechyl korpus i wlewaj olej powoli,
az poziom oleju dojdzie do odpowiedniej
kreski.

. Podziel tabletke musujaca na 4 czesci.

Wrzu¢ jedng éwiartke do korpusu rakiety
i natéz czubek.

TP

ggg{} EULGOTANIE USTANIE,
KOLEINA CWIARTK
TABLETKI MUSUJACEJ EALBO

NAWET CALA TABLETKE ~

Tabletka
musujgca

Kolorowa |’
tabletka
)

o
%s

Lo 51k STAtG?

— Ptyn w korpusie rakiety zaczyna
po chwili bulgotaé, kolorowe banki
unoszg sie do goéry i powoli opadaja.

Gaz z rozpuszczajgcej sie tabletki
musujgcej tworzy babelki, unoszgce
sie do gory. Na powierzchni gaz
ulatnia sie, bgbelki stajg sie ciezsze i
opadajg. Dzieje sie tak dlatego, ze
olej jest dos¢ ciezki.




— EKSPERYMENT 2: BULGOCZACA | SWIECACA RAKIETA

TP

Co bedzie potrzebne:

— Materiaty z eksperymentu 1,
— Folia aluminiowa

Co trzeba zrobic:

. Powtdrz kroki 1-3 z eksperymentu 1.

. Wytéz wewnetrzng Sciane podstawy
rakiety pierscieniem z folii aluminiowej:
wytnij z arkusza folii prostokat doktadnie
takiej wielkosci, jak pokazany ponizej
szablon i wsun go do wnetrza podstawy
rakiety.

. Wtacz lampe i umiesc jg w stacji
dokujgcej na dole podstawy rakiety.
Zaciemnij pokg.

. Wrzu¢ do korpusu rakiety tabletke
musujaca i natéz czubek rakiety.

. Oswietlaj rakiete réwniez od gory przez
czubek oraz z boku.

@) Co sit, STALG?

— Dzieki podswietleniu bulgoczaca rakieta daje efekt lampy lawowej ale w odréznieniu od
klasycznych lamp lawowych ruch bgbelkéw wywotany jest gazem z tabletek musujacych a
nie cieptem, bo znajdujgca sie w lampie dioda praktycznie nie wytwarza ciepta. Jednakze
podobnie jak w klasycznych lampach lawowych dziatanie opiera sie na zastosowaniu dwoch

cieczy, ktore sie nie mieszaja.

|Lwozssz MIESZAC KOLOROWE TABLETK) By
AKIETA SWIECIEA Two!

Mater M ULUBION

p KOLOREM. ™

— EKSPERYMENT 4: KOLOROWA MEDUZA""\H

Co bedzie potrzebne:

— Lampa, podstawa i korpus rakiety,
pipeta, kubeczek pomiarowy,
kolorowe tabletki, mieszadetko

— Olej roslinny, woda z kranu, 2 kartki
papieru

Co trzeba zrobic:

. Podziel kolorowg tabletke na 4 czesci i
rozgnie¢ jedng éwiartke miedzy kartkami
papieru.

. Wlej do kubeczka pomiarowego 15 ml
zimnej wody i wsyp odrobing proszku z
kolorowej tabletki. Mieszaj wode
mieszadetkiem az bedzie réwnomiernie
zabarwiona.

. Wlej do korpusu rakiety 60 ml zimnej
wody i powoli wlej olej do poziomu 90 ml.

. Nabierz pipeta kolorowej wody. Zanurz
koricdwke pipety w oleju i ostroznie
wprowadzaj do oleju kolorowe krople.
Obserwuj tworzacg sie kolorowg meduze.
Przy wigkszych kroplach trzeba troche
poczekac.

TiP
PRZYCIEMONIJ POKGJ | W $wIETLE
BSERWUJ Z R(
STRON KOLOROWE MEBNJ%I.

WYPROBUJ JEDNOCZESNIE DWA

KOLORY ALBO WPROWADZAY JED
KOLOR PO DRUGIM, .

— EKSPERYMENT 3: SWIECACA RAKIETA ZMIENIAJACA KOLORY

~ S Sok z czerwonej
Niusty
— Lampa, podstawa, korpus i czubek rakiety, =
kubeczek pomiarowy, mieszadetko, pipeta - 0
— Olej roslinny, tabletki musujace, sok z &3l

czerwonej kapusty, woda z kranu, prostokgt |
folii aluminiowej z eksperymentu 2

Co bedzie potrzebne:

Co trzeba zrobic:

. Nalej do korpusu rakiety 30 ml zimnej wody, wkrop

2. Wytéz wnetrze podstawy
rakiety prostokatem
z folii aluminiowe;j
(z eksperymentu 2).

. Pokrusz tabletke musujaca.
Witacz lampe i umiesc ja w
stacji dokujgcej na dole
podstawy rakiety.
Zaciemnij pokdj.

. Wrzu¢ do korpusu rakiety
pokruszong tabletke

Kolorowy
proszek

o
@,

Krople zabarwionej
wody

— Napiecie powierzchniowe
miedzy olejem i wodg powoduje
powstawania wybrzuszen, ktére
po pewnym czasie pekajg. Gdy juz
pekna, kolorowa woda wydostaje
sie na zewnatrz i kolorowa meduza
powoli zanurza sie w wodzie.

£0 sit STAL6?

— Podobnie jak w poprzednim
eksperymencie woda zaczyna bulgota¢
i pojawiajg sie bgbelki. Ale juz po chwili
niebieskie babelki stajg sie czerwone i
powstajg nowe kombinacje koloréw.
Dzieje sie tak dlatego, ze sok z

czerwonej kapusty jest wskaznikiem tzn.

wskazuje czy dany ptyn jest kwasem
(barwi sig na rézowo), zasadg (barwi sie
na niebiesko) czy substancjg obojetng
(barwi sie na fioletowo). Tabletka
musujgca zawiera niewielkg ilos¢

4. Umies¢ stojak rakiety na korpusie a na

5. Jednoczesnie wlej do czubka rakiety

— EKSPERYMENT 5: SZNUR Z PLAZMA KOSMITOW

Co bedzie potrzebne:

Kolorowy proszek

— Stojak rakiety (podstawa bez nog), N <

korpus rakiety, czubek rakiety, ko- N \ ~ ”;

lorowe tabletki (2 kolory), );_____ b, e

mieszadetko, 2 kubeczki cukier U=/ Plyn do

pomiarowe U4 myca
— Olej roslinny, cukier, ptyn do mycia \ | naczyn

naczyn, tabletki musujgce, 4 kartki

papieru, woda z kranu, papryka w

proszku, tyzeczka do herbaty Kolorowa plazma

~_ kosmitow

Co trzeba zrobi¢: ' 21

1. Podziel kolorowa tabletke na 4 czesci i

rozgnie¢ jedng ¢wiartke pomiedzy dwiema
kartkami papieru. Powtorz to samo z
tabletka innego koloru.

2. Do jednego z kubeczkéw pomiarowych wlej

15 ml ptynu do mycia naczyn, wsyp troche
proszku z kolorowej tabletki jednego koloru i
jedna czubatg tyzeczke cukru. Mieszaj
zawartos¢ kubeczka az powstanie kolorowa
lepka plazma kosmitéw. W drugim kubeczku
zrob takg sama mase innego koloru.

3. Do korpusu rakiety wlej 60 ml zimnej wody i \S

powoli dodaj olej do poziomu 80 ml
(mozesz lekko pochyli¢ korpus).

Lo 5ik STAtG?

— Plazma kosmitéw powoli
przeptywa przez olej, tworzgc
dwukolorowy sznurek.
Detergent wychwytuje olej

e i dzieki temu sznurek nie
TiP

wierzchu ustaw czubek rakiety, wezszg
czescig do dotu (aby powstat lejek).

zawartosci obu kubeczkéw pomiarowych.

rozpuszcza sie w wodzie. Z
kolei cukier sprawia, ze masa
jest lepka i ciezka, wiec powoli
przesuwa sie w dot.

gmsz OCHOTE NA BEYSZCZACY

K? bobay po pazmy
? TROCH
BROKATU W PROSZKU. E

— SLAD OLEJU

Wyprébuj:

Do jednego kubeczka pomiarowego wlej 20 ml oleju roslinnego i
zabarw go odrobing papryki w proszku. W drugim kubeczku stwoérz
bezbarwng plazme kosmitéw z 20 ml ptynu do naczyn i czubatej
tyzeczki cukru. Teraz wlej do korpusu rakiety 60 ml zimnej wody i
powoli dolej zabarwiony papryka olej. Wi6z na wierzch czubek

nej zasadz! |
Kieta dziat
¢ asz W domu-
i znana

|awowe) ana
2\e zaczeta bye prod
4 1963 i najwieksz2
ta

_ NapodoP
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dziatania lam
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oW r6ZnyC

Ruch dzieki réznicy
gestosci

— Zaréwno lampa lawowa jaki
rakieta babelkowa z tego zestawu
funkcjonujg na zasadzie réznicy
gestosci cieczy i gazéw. Olej ma
mniejszg gestosé niz woda i dlatego
unosi sie na jej powierzchni. Z tabletek
musujacych ulatnia sie gaz, ktéry
tworzy banki, przechodzace przez olej.
e W rzeczywistych lampach
g '-...Iawowych wykorzystywany jest
wosk, ktory pod wptywem
temperatury zmienia SWojg
gestosc. Na dole, w poblizu
:"® Zaréwki nagrzewa sie,
Zmniejsza swojg gestosé i
przez to unosi sie do gory,
gdzie sie ochtadza. Jego
i gestos¢ wtedy wzrasta
wigc staje sie ciezszy i
przesuwa sie w dot. W ten
Sposob mamy ciggty ruch.

pwutlenek wegla

— Jak mozna zauwazy¢, z rozpuszczajacej §
sie w wodzie tabletki musujgcej wydziela
sie gaz. Jest to dwutlenek wegla czyli w skrécie

ukowana

Dioda Swiecgca
NIEWAZNE, JAK DEUGO SWIEC! TwouA LAMPA NIE
NAGRZEWA SIE. W ODRGZNIENIU 0D KLASYCZAE,
ZAROWKI, KTORA SWIEC) DZIek| ROZGRZANEMU
DRUCIKOWI, $WIATEO EMITOWANE PRzEZ DIODE
POCHODZI Z PRZEPEYWU PRADU PRZFZ
KRYSZTALY. nazwa tep JEST SKROTEM
ANGIELiKIEGO OKRESLENIA nLIGHT-EMITTING
DIODE” czyul piopa ELEKTROLUMINISCENCY,NA.

CO2. Gdy tabletka rozpuszcza sie

rakiety w formie lejka i wlej do niego plazme kosmitéw. Obserwuj, jak
bedzie sie zabarwia¢ przechodzac przez warstwe oleju.

w wodzie, uwalnia sie z niej nieszkodliwy kwas (najczesciej kwas cytrynowy),
ktéry oddziela CO2 od wodorotlenku sodu (sody). Popatrz na LISTE
SKLADNIKOW twoich tabletek musujgcych. CO2 tworzy babelki w wodzie
mineralnej albo lemoniadzie.

pipeta kilka kropli soku z czerwonej kapusty i

powoli wlej olej do poziomu 90 ml. [Esliscalipsiczeetbett

nieszkodliwego kwasu, ktéry stopniowo
rozpuszcza sie w wodzie. | stad ta

efektowna zmiana koloru.




