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— Elementy zestawu
mozna zamowi¢ w
zakladce Service na
. stronie kosmos.de Jezeli Flip Monster nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, wykonaj nastepujgce czynnosci:
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Upewnij sie, czy baterie sg prawidtowo zainstalowane. Sprawdz informacje na stronie 15.

. Sprawdz, czy baterie nie s g osadzone za luzno. Sprawdz rysunek na stronie 15.

. Sprawdz przewody podtgczone do silnika. Popatrz na rysunek na stronie 8.
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. Upewnij sig, czy wszystkie osie i kota zgbate zostaty prawidtowo potgczone. Podczas sktadania
potéwek robota moze nastgpi¢ przesuniecie elementéw. Popatrz na kroki 1-9 na stronach 7i 8.

5. Przed montazem doktadnie usun wszystkie zadziory, szczegoélnie z czesci A5 (2x), B3, B6 i
B8.Spojrz na strony 7i 9.
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© . Jezeli nogi nie poruszajg sig¢ zgodnie z oczekiwaniami sprawdz, czy czesci B1 i B2 sg prawidtowo

‘r‘ potgczone. Przyjrzyj sie krokom 22 i 23 na stronach 12i 13.
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— WSKAZOWKI DOTYCZACE

BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE o

........................................ |!

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Zawiera mate :

elementy, ktére moga zosta¢
potkniete lub wchtoniete.
Niebezpieczenstwo udtawienia
sie.

OSTRZEZENIE: Nicodpowiednie

dla dzieci w wieku ponizej 8 lat,
poniewaz zawiera elementy
zwigzane z elektrycznoscig. W
instrukeji podano niezbedne
wskazowki dla rodzicéw lub
opiekunéw, ktorych nalezy
przestrzegaé. Opakowanie i
instrukcje nalezy zachowac,
poniewaz zawierajg wazne
informacje.

OSTRZEZENIE! Elementy
zestawu majg funkcjonalne ostre
krawedzie. Istnieje ryzyko
skaleczenia!

Mozna uzywac dopiero po
catkowitym zmontowaniu.
Poprawnos$¢ montazu powinna
by¢ sprawdzona przez osobe

WSKAZOWKI DOTYCZACE BATERII:

» Do zasilania robota uzywane sa dwie baterie 1,5V typu LRO3 (AAA,
paluszki mini), ktérych ze wzgledu na ograniczong trwato$¢ nie ma w
zestawie.

» Nalezy unika¢ zwarcia, ktére moze spowodowac przegrzanie i wybuch
baterii.

» Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii réznych typéw ani baterii
nowych razem z uzywanymi.

» Przy wktadaniu baterii nalezy zadba¢ o wtasciwg polaryzacje
(ustawienie + i -). Na str. 15 podana jest metoda instalacji i wymiany
baterii.

» Nie wolno tadowac jednorazowych baterii. Moze to spowodowac
wybuch!

» Ladowanie baterii powinno odbywac sie¢ pod nadzorem osoby
dorostej

» Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z zabawki.
» Nie wolno zwiera¢ zaciskéw baterii.
» Przewoddw nie wolno wktada¢ do gniazdka sieciowego.

» Nie wolno manipulowa¢ urzadzeniem zabezpieczajgcym w komorze
baterii. Moze to doprowadzi¢ do przegrzania.

» Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikéw.
» Baterii nie nalezy otwiera¢ ani uszkadzac.
» Nalezy uzywac tylko zalecanej liczby baterii.

» Jezeli zabawka nie bedzie przez dtuzszy czas uzywana, nalezy
wyjac z niej baterie.

dorosta.

WSKAZOWKI DOTYCZACE URZADZEN ELEKTRONICZNYCH:

Aby chroni¢ elementy elektroniczne i mechaniczne nalezy uzywac robota wytgcznie w pomieszczeniach
zamknietych, unika¢ kontaktu z metalowymi przedmiotami i wszelkiego rodzaju ptynami. Nalezy chroni¢
robota przed wysokimi temperaturami i Swiattem stonecznym.

WSKAZOWKI DOTYCZACE UTYLIZAC)I ELEKTROSMIECI

ﬁ Symbol przekreslonego kosza na $mieci na produkcie, jego opakowaniu lub w instrukcji informuje, ze
elektryczne i elektroniczne sktadniki tego produktu nie powinny byé wyrzucane do odpadéw zmieszanych.
— Nalezy oddac¢ je do utylizacji w punktach odbioru elektro$mieci. O tym, gdzie nalezy odda¢ elektro$mieci,
mozna si¢ dowiedzieé w urzedzie gminy lub dzielnicy. Jezeli urzadzenie elektroniczne zawiera dane osobowe,
sam jeste$ odpowiedzialny za ich usuniecie, zanim go zwrécisz. Jako uzytkownik koficowy jeste$ zobowigzany do
selekcjonowania odpadéw. Wyjmij zuzyte baterie i akumulatory, ktére nie sg zamkniete wewnatrz urzadzenia, a
takze lampy/zarowki, jesli mozliwe jest ich bezproblemowe usunigcie w sposéb nieniszczacy przed zwréceniem
wszystkiego do utylizacji. W ten sposéb mozna je zbiera¢ oddzielnie i podawaé recyklingowi oszczgdzajgcemu
zasoby $rodowiska.



— Flip Monster @

Drodzy rodzice!

Dzieci lubia by¢ zaskakiwane i poznawa¢ nowe rzeczy. Chca wszystkiego
probowac i wszystko samodzielnie robi¢. Chca zdobywac¢ wiedzg¢! To wszystko
jest mozliwe dzigki zestawom eksperymentalnym firmy KOSMOS.

A poprzez eksperymentalne zdobywanie wiedzy, tworzy si¢ silna osobowos¢.

— Przed rozpoczeciem montazu i eksperymentéw — Przy wycinaniu plastikowych elementéw z
przeczytajcie wspdlnie z dzieckiem instrukcje i wyprasek nalezy zachowac szczeg6lng ostroznosé,
omowcie zagadnienia bezpieczenstwa. Asystujcie ze wzgledu na mozliwo$¢ powstawania ostrych
dziecku podczas konstruowania, udzielajcie mu zadzioréw. Mozna te zadziory usuna¢ przy uzyciu
wskazoéwek i wspierajcie podczas wszystkich pilniczka. Upewnijcie sie, czy dziecko jest w stanie
kolejnych krokéw. samodzielnie wycina¢ elementy z wyprasek.
— Przygotujcie stét, przykrywajgc go wyktadzing, — Zyczymy wam i waszym dzieciom duzo zabawy z
chronigca przed zarysowaniem. robotem Flip Monster.

Nie wyrywaj

elementow z
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Lcami.
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@’-— WLASCIWE NARZEDZIA

WAZNE Uzywanie wtasciwych narzedzi utatwi montaz robota.
WYC‘NAJC‘E ELEMENTY Z Do wycinania elementéw z wyprasek najlepiej nadaje sie obcinak
PRASEK WTEDY albo szczypce, uzywane przez modelarzy. Pozwalajg one na tak

G
BVE\'DY POIRZEBNE | 'PRZED precyzyjne wycinanie, ze na wycietych elementach nie pozostajg
M

0 TAZEM USUWAJC‘E zadziory. Jezeli nie masz takich narzedzi, popros rodzicow o
ZB DNY MATER'N’. PRZY nozyczki do paznokci. W ostateczno$ci mozesz uzy¢ zwyk’f}/ch.
ZYC‘U P".N‘CZKA nozyczek ale nie da sig nimi wycigé elementéw tak dokfadnie, jak

obcinakiem i trzeba usuwac¢ zadziory pilniczkiem do paznokci.



— Zmontuj mnie!

Flip Monster potrafi biegac¢ i wspinac sie. Potrafi tez sam

podnies¢ si¢, kiedy upadnie. Uzywa do tego wyjatkowego
wlasnego napedu. Czy jestes$ gotowy, aby go zmontowac?

Jezeli tak, to zaczynamy!
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Wkre¢ srubki do

Potéz na stole i na razie nie

odwracaj.




Instrukcja montazu @

Usun

wszystkie

zadziory.

Umies¢ czes¢ A9
w zagtebieniu.

@

Usun
wszystkie
zadziory.




Ustaw wieczko
we wtasciwym

potozeniu.

przewody.
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— Instrukcja montazu @

Zwro¢ uwage na Widok z géry
wtasciwa kolejnos¢.

‘ \c
Ustaw tak, jak

A8 pokazano na
rysunku.

Modut
2 X prawej nogi

‘ \c

Ustaw tak, jak

pokazano na

rysunku.
Modut

2 X lewej nogi
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Gotowe
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— Instalacja @

T T

Wktadanie, wyjmowanie i wymiana baterii powinny by¢ wykonywane przez osobe dorosta
albo pod nadzorem osoby dorostej. Baterie powinny by¢ wktadane z zachowaniem wtasciwej
polaryzacji (ustawienia + oraz -) i lekko wciskane do komory pojemnika. Prawidtowe zasady
obchodzenia sie z bateriami podane zostaty na stronie 4.

Zwré¢ uwage na to,
by wytacznik byt w

potozeniu 0, co oznacza stan
WYLACZENIA.

Poluzuj srube. Pozostaje
ona w wieczku

Przechyl wieczko,
aby ustawi¢ je we
wtasciwej pozycji,
a nastepnie dokre¢
Srubke.
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Krok 1

Przestaw wytacznik na pozycje 1, wtaczajac
w ten sposéb robota.

Krok 2 @ll_P_

Aby wytaczy¢ robota albo poczekaj az

LAV VA U AN

KIEDY ELEMENT NAPEDOWY
DOJEDZIE DO KONCA | ROBOT
ZACZYNA SIE PODNOSIC,
WYLACZ GO | POLOZ PALEC
NA DRUGIM KOHiCu.
CZUJESZ MOC?

naped znajdzie sie posrodku miedzy
nogami albo wykonuj kolejno nastepujaco
czynnosci: Poczekaj, az element napedowy
dojedzie do konca. Przytrzymaj palcem z
drugiej strony, aby zapobiec odwréceniu
sie elementu napedowego. Kiedy element
napedowy jest na srodku, tatwiej dostac sie

do wytacznika i wytaczyé robota.

Krok 3

Mozesz regulowac oko robota. Ale najpierw
go wytacz!

‘ Nie zblizaj rak ani wtoséw do
mechanizmu napedowego.

POCZATEK ZABAWY

Poziom X

Twaj robot moze wejs¢ na schodek
i pokonywa¢ przeszkody. Sprawdz,
jaka réznice poziomoéw jest w stanie
pokonac.

o

7WROC UWAGE NA ODLEGLOSC
MIEDZY NOGAMI ROBOTA. 0
POZWALA PRZY WYBORZE ZADA.
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— Wyzwania @

Poziom X %

Twoéj Flip Monster moze
wchodzi¢ po schodach.
Sprawdz, jak wysoko wejdzie.

TiP

USTAW TAKA ODLEGEOSC MIEDZY

44 = STOPNIAMI, BY ROBOT MGGt WEJS¢
| WYZE,.
“
Flip Monster odwraca sie
Gdy element napedowy dotrze do konca szyny,
nacis$nij delikatnie drugi koniec. W ten sposo6b
zapobiegniesz przewréceniu.
TP
FLIP MONSTER MOZE sAm SIE

PODNIESE. SPRAWDZ 10}
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ZASADA DZIAtANIA

Hip Monstera

Twdj Flip Monster ma wiele wspdélnego z tradycyjng
waga. W obu przypadkach mamy do czynienia z
zasada dzwigni.

Praktyczne dziatanie zasady dzwigni mozna
zobaczyé na placu zabaw. Gdy na hustawce siedzi
tylko jedno dziecko, pusta strona unosi sie do gory,
poniewaz sita grawitacji ciggnie dziecko w dot. Ale
gdy po obu stronach usigdg dzieci o takiej samej
wadze, wtedy hustawka jest w rownowadze.

Na podobnej zasadzie dziata Flip Monster. Gdy
modut napedowy znajduje sie na srodku, robot
stabilnie stoi na podtozu. Ale gdy modut napedowy
przesunie sie na jedng strone, staje sie ona ciezsza
i robot ,przewraca sig”.

Zasada dzwigni.

Okresla zalezno$¢ miedzy sita napedzajacy a silg uzyteczna.
Im wigkszy stosunek dlugosci ramion dzwigni, tym wiekszy
cigzar mozna unies$¢ stosujgc taka sama site. Dzwignia znana
byla juz w starozytnosci, a zasade jej dzialania sformutowat
Archimedes.

ApyypdnG

Archimedes
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