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Wydawca zastrzega prawo dokonywania zmian
Wydrukowano w Tajlandii
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Drodzy Rodzice!

Wspierajcie swoje dziecko podczas eksperymentu, polegajacego na wydobywaniu z
gipsowego bloku skarbéw wrézek. Przed rozpoczeciem eksperymentu przeczytajcie wspolnie
instrukcije i postepujcie Scisle wedtug jej wskazan. Uwazajcie, by zaden z elementow zestawu
nie dostat sie w rece matych dzieci. Dotyczy to réwniez odtamkéw gipsu, ktére powstajg przy
wydobywaniu skarbéw. Resztki gipsu mozna wyrzuci¢ do pojemnika z odpadami
Zmieszanymi.

WAZNE! Odciete korce sznurka nalezy stopié, aby sie nie strzepity. Aby to zrobi¢, nalezy
przez utamek sekundy podgrza¢ ptomieniem zapalniczki kofice sznurka. Po zakonczeniu tej
czynnosci nalezy odtozy¢ zapalniczke w miejsce niedostepne dla dzieci.

— ZASADY BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 7 lat. Zestaw powinien byé uzywany
pod nadzorem osoby dorostej. Instrukcje nalezy doktadnie przeczytaé, $cisle stosowac sie do
podanych w niej polecer i mie¢ jg stale pod reka. Elementy zestawu majg ostre narozniki i
krawedzie. Nieostrozne obchodzenie sie moze spowodowaé skaleczenia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Grozi uduszeniem, ze wzgledu
na mate elementy, ktére moga zostac¢ potkniete lub wchtoniete. Zestaw zawiera dtugi sznurek.
Grozi uduszeniem, gdy zostanie owiniety wokot szyi.

Podczas prowadzenia eksperymentu nalezy $cisle stosowac sig do polecen, podanych w
instrukcji. Mate dzieci i zwierzeta nie powinny zbliza¢ sie do miejsca prowadzenia
eksperymentéw. Podczas prowadzenia eksperymentu nie nalezy jes¢ ani pi¢. Blok gipsowy
powinien by¢ obrabiany powoli i nie na sucho, aby unikngé wytwarzania pytu. Gips nie powinien
trafi¢ do oczu ani do ust. Po zakoriczeniu eksperymentu nalezy doktadnie wyczysci¢ miejsce jego
wykonywania i wszystkie uzywane przedmioty, a takze doktadnie umy¢ rece.

Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac, poniewaz zawierajg wazne informacje.
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Hotline: +49 (0)711 /2191-343 materiatach i utylizacji: 5 ]
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— WYKOPYWANIE SKARBOW

A

. Znajdz odpowiednie stanowisko pracy, czyli
takie miejsce, ktéremu nie zaszkodzg
powstajgce w trakcie eksperymentu odtamki
gipsu ani przypadkowo rozlana woda. Na
miejsce wykonywania eksperymentu [
najlepiej nadaje sie stét z odpornym blatem, "\'-__i.
ktéry powinien zosta¢ wytozony starymi N .
gazetami. Pot6z na stole blok gipsowy i
narzedzia. Postaw obok miseczke z woda.
Przygotuj wszystkie niezbedne materiaty.

— WYKOPALISKA

2. Do prowadzenia wykopalisk zabierz sie
jak prawdziwy archeolog. Podziel obszar
poszukiwan na kwadraty. Aby to zrobi¢,
pof6z na powierzchnie gipsu suchg
gabke. Przy uzyciu diuta i linijki wyryj na
powierzchni kwadratowa siatke.
Pojedyncze pole powinno mie¢ w
przyblizeniu wielkos¢ taka, jak ggbka.

3. Wybierz jeden z kwadratéw. Namocz
gabke w wodzie, pot6z ja na wybranym
kwadracie i ostroznie wycisnij.

4. Pod wptywem wody gips zmieknie i
bedzie mozna zacza¢ rozkruszac go
dtutem. W twardszych miejscach
mozesz zwiekszy¢ site diuta, stukajac w
jego drugi koniec mtotkiem. Gdy
dokopiesz sie do jakiego$ przedmiotu,
ostroznie rozkruszaj gips wokot niego.
By¢ moze bedzie trzeba jeszcze raz
zwilzy€ gips przy uzyciu ggbki.

5. Réb to samo krok po kroku w kolejnych
kwadratach, az odkopiesz wszystkie
skarby.

6. Po wydobyciu wszystkich skarbdw,
musisz oczysci¢ je z resztek gipsu.
Najlepiej zrobi¢ to pod biezacg woda,
przy uzyciu ggbki. Zamknij odptyw
umywalki, zeby nie zgubi¢ zadnego
elementu. Umyte skarby potéz na
reczniku papierowym, aby wyschty.

UWAGA! Po wydobyciu i umyciu .
wszystkich elementow nalezy c?oktadme
umy¢ rece i wyczyscic stamywsko .
pracy. Gazety z resztkami gipsu quna
wyrzuci¢ do pojemnika z odpadami
zmieszanymi.

@ CIEKAWOSTKI

e

skarb wrozki?
¢ archeolog
= o y. Moze 10 by¢ na przyklad

j oW
11, ochodzacej z €Zas .
e ¢ do corki lub zony

icznych mozna trafic na

niesamowite .rzecz
fragment BIZUTE o o
S jowiecza i nalezace) niegdys A0
sred:; ale wykonanei tak finezy)nie, 1a1fby ?yl'as.l
o snaczona dla WROZKI. Aby dowiedzieC S1&,
prze

3 )
Skad p()ChOdZa ZIlaleZl()ne SkaI by [IZeba (S p()

wykopaniu doktadnie zbadac.

e

[T el

OrCeane, Rl
P s

ODNAJDYWANIE MALYCH PRZEDMIOTOW

~ e _ Aby nie przegapic¢ najdrobniejszych
przedmiotéw, ukrytych w ziemi czy

| w piasku, archeolodzy przesiewajg
ponownie przebadany wczesniej grunt.
Oczywiscie podczas swoich wykopalisk
nie musisz tego robi¢. Wystarczy, ze
poréwnasz to, co wykopates, z podana na
pierwszej stronie instrukciji listg skarbow.
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poszczegodlnych elementow
tego samego przedmiotu albo
okreslenie przeznaczenia
odnalezionych obiektow.



Co bedzie potrzebne:

— Sznurek

— 4 koraliki w ksztatcie kwiatéw
— 4 koraliki w ksztatcie lisci

— Koralik w ksztatcie motyla

— Linijka

— Nozyczki

Co trzeba zrobié¢:

-

. Ztdz sznurek na poti zawigz wezet tak,
by powstata mata petla o dtugosci ok. 1
cm. Mozesz poprosi¢ o pomoc osobe
dorosta.

wkazowe™ S
Cka

— Przypnij petle szpilkg do
grubego kartonu albo agrafka do
dzinséw. Dzigki temu latwiej bedzie
ja zawigzac.

2. Masz teraz przed sobg dwa sznurki —

w innej kolejnosci i tak powstanie
nowy wzor bransoletki!

lewy A i prawy B. Zréb sznurkiem A
wezet wokét sznurka B, jak pokazano na
rysunku. Ten wezet bedziemy nazywac
weztem A.

3. Analogicznie zréb sznurkiem B wezet
wokot sznurka A. Ten wezet bedziemy
nazywac weztem B.

4. Zréb jeszcze po jednym wezle A i B.

5. Natoz pierwszy koralik w ksztatcie listka
tylng strong na sznurek B i zrob wezet A

A
— Mozesz oczywiscie stworzy¢
bransoletke wedlug wlasnego
projektu. Po prostu ut6z koraliki

B

6. Nastepnie nawlecz koralik z kwiatkiem
rowniez tylng strong na sznurek B i zréb
wezet B. Upewnij sie, czy wezet zostat
umieszczony na koncu kwiatka.

7. Wykonaj nastepne wezty w kolejnosci
A-B-A-B.

8. Powtorz kroki 5 i 6, uzywajgc tym razem
do nawlekania sznurek A. W ten sposéb
bransoletka stanie sie réznorodna.

9. Powtorz krok 7, a nastepnie nawlecz
koralik w ksztatcie motyla na oba sznurki
i jeszcze raz powtorz krok 7.

@ WeKATOWE®
WSKAL

— Jezeli masz problemy z
przeciagnigeciem obu sznurkéw przez
koralik z motylkiem, sklej konce
sznurkow malym kawalkiem tasmy
Kklejacej. Zrob to tak, by troche tasmy
zostalo za konicami sznurkéw i powstat
przezroczysty szpic. W ten sposob latwiej
uda sie przeprowadzi¢ sznurki przez

Ootwor. y
' A

10. Od teraz bransoletka bedzie
lustrzanym odbiciem: powtdrz kroki
5-8. Kolejnos¢ koralikow jest teraz taka:
kwiat-lis¢-kwiat-lis¢, a koraliki
naktadasz przednig strong.

11. Na koniec zréb jeszcze 4 wezty w
kolejnosci A-B-A-B. Sprébuj zatozy¢
bransoletke i sprawdz czy pasuje.
Jezeli jest za diuga, usun kilka weztéw.
Jezeli jest za krétka, zawigz troche
dale;j.

— W wielu BASNIACH wrdzki odgrywaja gtdwne
role. Czasami sg to dobre, a czasami zle postacie.
Czy znasz przyklady obu tych rol?

12. Przytnij konce, zostawiajac 3-4 cm.
Mozesz teraz przetozy¢ koniec jednego
sznurka przez petle i zawigza¢ mocno
drugi koniec. Popro$ o pomoc osobe
dorosta.

W ,,Spiacej krolewnie” wrdzka, niezaproszona
na chrzciny krélewskiej corki, rzuca na
dziewczynke i cate krolestwo klatwe. W
»Kopciuszku” dobra wréozka daje pomiatanej
przez macoche i przyrodnie siostry

dziewczynie stroj balowy i pickny powoz.




