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>>> INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Drodzy Rodzice!

Przed rozpoczeciem budowy robota przeczytajcie
wspolnie z dzieckiem instrukcje i omowcie
wskazania, dotyczgce bezpieczenstwa. Wspierajcie
dziecko podczas montazu robota i w razie potrzeby
udzielajcie mu niezbednych wskazéwek.

Przed rozpoczeciem montazu przygotujcie
stanowisko pracy, przykrywajgc stot wyktadzing,
chronigca jego powierzchnie przed uszkodzeniem.

Przy wyjmowaniu z ramek plastikowych elementow
nalezy zachowac szczeg6lng ostroznosc¢, poniewaz
ostre zadziory mogg spowodowac skaleczenie.
Nalezy unikac ich kontaktu ze skérg. Zadziory
najlepiej usunaé szczypcami bocznymi (obcinakiem)
lub nozyczkami. Jezeli dziecko bedzie miato z tym
problem, nalezy mu pomac.

Zyczymy wam i waszemu dziecku duzo radosci, przy
zabawie z Nung: jezem-robotem.

‘é 2 ramek dopier?
_Element nalezy
mac Z ramki, @ nasteprl\ie

ry przy uzyciu szczypiec
gladzic’: powierzchme

nokci.

najpierw wyta
usunat zadzo
pocznych i WY
pilniczkiem do paz!

Zadzior 2

Zadzior

UWAGA! Produkt nie jest
przeznaczony dla dzieci
ponizej 3 lat. Zawiera mate
elementy, ktére mogg zostac
potkniete lub wchtoniete.

UWAGA: Zabawka nie jest
przeznaczona dla dzieci w
wieku ponizej 8 lat, poniewaz
zawiera elementy zwigzane
z elektrycznoscig. W
instrukcji podano niezbedne
wskazowki dla rodzicéw lub
opiekunow, ktorych nalezy
przestrzega¢. Opakowanie i
instrukcje nalezy zachowac,
poniewaz zawierajg wazne
informacje.
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WSKAZOWKI DOTYCZACE
UTYLIZACJI ELEKTROSMIECI

Elementy elektryczne i
elektroniczne nie powinny byc¢
wyrzucane do odpadow
zmieszanych. Nalezy oddac je do
utylizacji w punktach odbioru
elektrosmieci.

Ten symbol o tym informuje: E
]

O tym, gdzie nalezy odda¢
elektro$mieci, mozna sie
dowiedzie¢ w urzedzie gminy lub
dzielnicy.
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>>> WYPOSAZENIE

Zawartos¢ zestawu:
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e .
mgwnc W Zaktadce Service na
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Co bedzie dodatkowo
potrzebne:

Nozyczki albo szczypce

'y
o T .gli - boczne(obcinak),
; 'l:-f" i‘ i : pilniczek do paznokci,

'  ERIEXL linijka, cienkopis, baterie

e B ... 1,5 VLRO3(AAA, mate
\ paluszki)
Lista elementow: Odszukaj - Obejrzyj - Odznacz
v Nr. Nazwa Szt. ¢ Nr. Nazwa Szt.
O P1 Maty zebnik - biaty 1 O P14 Zelazny blok 2
O P2 Koto zebate - zétte 3 O P15 Zelazny watek 2
O P3 Koto zebate - czarne 1 O P16 Pojemnik na baterie z przewodem 1
O P4 Koto zebate - zielone 1 O P17 Silnik z przewodem 1
O P5 Koto zebate - czerwone 2 O P18 2 elastyczne tgczniki (2 jako zapasowe) 2
O P6 Koto zebate na osi 1 O P19 Ptytka drukowana 1
O P7 Srubka 10 O P20 Podktadka 1
O P8 Srubka z szerokim tbem 5 O A Wypraska A z cze$ciami A1 — A27 1
O P9 Drazek o przekroju kotowym 2 O B  Woypraska B z czesciami B1 — B21 1
O P10 Drazek o przekroju szesciok. -krétki 1 O C  Wypraska C z czesciami C1 —C37 1
O P11 Drazek o przekroju szesciok. - dtugi 1 O D Wypraska D z czesciami D1 —D20 1
O P12 Sprezyna naciggowa 2 O E  Woypraska E z czesciami E1 — E2 1
O P13 Sprezyna napinajgca 2 O F Wypraska F z czesciami F1 — F3 1
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tOZEK, TOMEK [12A SA WCIAZ ZAJECL.
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NIEOGRANICZONE MOZLIWOSCL.

TRZEBA ZNALAZEAM

2WIEKSZYG [F & ,  cod
MOC 10 RAZY. Sl e - .

TEGONAM
BRAKOWALO!

POTRZEBNY
WIEKS2Y

Wl . < - = NEMARTW SIE!
i i > . - ekt 2 TODROBNA

| y ZE JEST .

ZADZIAEAC. T - ZEPSUTE. KTORADQSIE

. @l

' NOTODO
ROBOTY!



L]

Z KOLEITOMEK TO ] -

[ZAPOTRAFIWSZYSTKO NAUKOWIEC, KTORY RAZEMMOGA ZBUDOWAC |
NADRAWIC | JEST DOKtADNIE ANALIZUJE ..

MISTRZYNIA MECHANIKI.

..ALE TEZ
PR2YKEADA RECE L
DO PRACY.

7 TERAZNICNAS N
A NIE 2ATRZYMA! 4

' DOKAD NAJPIERW
A POLECIMY?

> GDZIE TYLKO
A BEDZIEMY CHCIELI 4

" NIEMAMY
[ zoowve Y
A 0cRAMCZEN! 4



TOMEK POPATRZ! BADANIE ARCHEOLOGICZNE TEJ
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COKOLE?
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Instrukcja montazu

MODUt NAPEDOWY

Tu wcisnij drazki I
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MODUt NAPEDOW

A24
P4 :
(zielone) P2
(z6tte) B“@
sP6
(ot (bite) Yy v
el §, | % db
| | | |
: \/ \J
|
P3 [ .
(czarne) ‘
P2 7o)

(zotte) e

Do napedu robota sg uzywane cztery baterie LR6 (AA,
AA(X4) paluszki), ktérych ze wzgledu na ograniczong trwato$¢ nie
ma w zestawie.

Nalezy unika¢ zwarcia, ktére moze spowodowac
przegrzanie i wybuch baterii.

Nie nalezy uzywac jednocze$nie baterii réznych
typow ani baterii nowych razem z uzywanymi.
Przy wktadaniu baterii nalezy zadba¢ o
wiasciwg polaryzacje (ustawienie + i -).

Nie wolno tadowac jednorazowych baterii.

Moze to spowodowa¢ wybuch!

tadowanie baterii powinno odbywac¢ sie pod
nadzorem osoby dorostej.

Przed tadowaniem baterii nalezy wyjac¢ je z zabawki.
Wyczerpane baterie nalezy wyjac¢ z zabawki.

Nie wolno zwiera¢ zaciskéw baterii.

Nie wolno wktada¢ przewodéw do gniazdka sieciowego.

Nie wolno manipulowa¢ urzgdzeniem ochronnym pojemnika na baterie
(PTC). Moze to doprowadzi¢ do rozgrzania przewodéw, uszkodzenia baterii i
przegrzania urzadzenia.

Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikow.

Baterii nie nalezy otwiera¢ ani uszkadzac.

Cienkopis wodoodporny /

4.5cm
‘ =l
| 16.5cm
I
|
P16 TTT

|
I|I|\|\|\|\|I|I|I|I|I|I|\|\|\|\|I|I|I|I|I T
Pojemnik na baterie 1l 2l 3l 4l sl el 71 8l ol 1ol 12013114l 151 16l 17118119120 211 221231 24
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Utéz przewdd tak, by zrobiony na nim znak
znalazt sie na wysokosci linii przerywanej

Nacisnij

p
[
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MODUt NAPEDOWY

do siebie przylegaty

! Zwré¢ uwage na to, by srubka zostata
wkrecona do konca i obie potowki scisle

(o S ——t

P7x3 —?
;
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Test Modutu Napedowego

o Podtacz oba przewody do ptytki, jak
pokazano na rysunku.

9 Pozwél napedowi dziatac przez okoto 10
sekund. Nastepnie klasnij raz w dfonie i
obserwuj, czy mechanizm pracuje
prawidtowo.

Jezeli wszystko dziata poprawnie,
mozesz kontynuowac montaz.

Jezeli naped nie dziata, wro¢ na strone 7 i
zmontuj modut jeszcze raz.

e 1. Wcisnij na dwie sekundy czarny przycisk na
ptytce. Diody LED na ptytce powinny sie
zaswiecic.

2. Wciénij przycisk ponownie (na krétko). Diody
LED powinny $wieci¢ sie

Po zakonczeniu testu odtgcz przewody od ptytki.




Instrukcja montazu
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n Zwrd¢ uwage na whasciwe
ustawienie sprezyny.
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Instrukcja montazu
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n Przed monta-
zem usun

wszystkie
zadziory.

¢— zadzior
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Instrukcja montazu
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Przed montazem
usun wszystkie
zadziory.

v— Zadzior

P
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Zadzior—
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Przed montazem
usun wszystkie
zadziory.

+— Zadzior

<SIY

ZadziorfA

Przed montazem
usun wszystkie
zadziory.

v Zadzior
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Przed montazem
usun wszystkie

zadziory.

y— Zadzior

<‘r'«
T/ﬂ
A22

Zadzior
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Instrukcja montazu

B2 & n Usun element!

B2

Usun element! n é 5
|
|
|
|
|
|
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POWLOKA ZEWNETRZNA

/ n‘ Zwroc¢ uwage na to, ze

zaznaczone otwory

w D6 i D7 nie s3 okragte.
Przytacz element A3

w taki sposob, by jego
korice byty dopasowane

do otwordw.
/AN
Przed montazem
usun wszystkie T @
zadziory. .
Zadzior —*
IN Q
D10 A3 D10

Czesé powtokil 4 x

D10 A3 D10
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Cze$¢ powtoki 2



POWLOKA ZEWNETRZNA

Cze$¢ powtoki 3

22



Instrukcja montazu

Cze$¢ powtoki 3 Cze$¢ powtoki 2

Cze$¢ powtoki 1

P18 Paski réznia sie od siebie. Zwré¢ uwage na to, by
kazdy znalazt sie we wtasciwym miejscu.

| |
Ji—( qjiF::::<:Ea | B so
|
|
Plastikowe paski 7{ ~ \fl
wktadaj ostroznie. 4 . P18

n Uwagal

Uwazaj, by nie ztamac
paskéw. Uszkodzone
paski spowoduja
wadliwe dziatanie robota.

ey
(e~ S S I
(G R —
e I A

23



24

POWLOKA ZEWNETRZNA

Czes$¢ powtoki 2

Czes¢ powtoki 3
I

Przed montazem usun
oznaczong kolorem
niebieskim czes¢
Znumerem.
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Instrukcja montazu

Zwré¢ uwage na whasciwg kolejnosc
etapéw montazu

Przed montazem usun
oznaczong kolorem
niebieskim czes¢

Z numerem.

25



POWLOKA ZEWNETRZNA

Przed montazem
usun oznaczong
kolorem niebieskim
cze$¢ znumerem.
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Instrukcja montazu

Al16
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IWROC UwaAGE
NA DEKLADNE
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Instrukcja montazu

A17 Al4
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OBStUGA ROBOT.

,Odpowiedn

ie chwytanie®

Obstuga Robota

Aby moc dtugo cieszy¢ sie robotem Nuna, przestrzegaj nastepujacych wskazéwek:

Gdy bierzesz Nune do reki, trzymaj jg tak, jak pokazano na rysunkach.

Z

S\
ST

2N
SN

AN
SN

DN \\‘\

Aby unikngé
skaleczen, nie
dotykaj palcami
ruchomych czesci
Nuny. Poruszajaca
sie Nuna moze
uchwycic¢ twoj palec

Gdy Nuna lezy na
grzbiecie, musisz jg
odwracic¢. Oczy Nuny
migajg jednoczesnie na
Zielono i
pomaranczowo aby

. zasygnalizowagé, ze
znajduje sie w
niewtasciwym
potozeniu.

Nuna najlepiej czuje
sie na ptaskiej
powierzchni. Na
dywanie lub
nierownym podtozu
Nuna moze dziata¢ w
ograniczonym
zakresie albo nawet
wcale nie
funkcjonowac.

31
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URUCHAMIANIE ROBOTA

1. Wiaczanie i tryb oczekiwania

Aby wigczy¢ Nune, nacisnij przycisk na jej ,czole” i przytrzymaj go przez 2 sekundy.
Oczy Nuny zaczng btyska¢ na zielono. Nuna jest w trybie oczekiwania i czeka na

rozkazy.
ﬁ; ; _;;} Naciskaj przez
AN - 2sekundy

i
e
o

Nuna jest troche niecierpliwa. Jezeli kazesz jej czekac, zaczyna tupa¢ nogami, zeby
zasygnalizowac¢ oczekiwanie na twoje rozkazy. Jezeli bedzie czekata ponad 60
sekund, sama automatycznie sie wytaczy.

2. Wyltgczanie

Aby wytgczyé Nune, postepuj podobnie, jak przy wtgczaniu. Przytrzymaj przycisk
nacisniety tym razem przez 3 sekundy. Nuna przestanie dziatac i jej oczy stang sie
ciemne.

Naciskaj przez
3 sekundy




Uruchomienie Robota

CZUJNIK DZWIEKV |
Uruchomienie Robota

Tak jak prawdziwy jez, Nuna moze sie poruszac
i zwija¢ w kulke. Na szczescie Nuna stucha
twoich rozkazow i nie zwija sie ze strachu w
kulke wtedy, gdy zblizysz sie do niej.

W trakcie montazu w gtowie Nuny umieszczona
zostata ptytka z czujnikiem dzwieku. Dzieki temu
czujnikowi mozesz sterowa¢ Nung, wydajac jej
rozkazy poprzez klasniecia dtonmi.

Robot moze pracowac w trzech trybach. W kazdym z nich mozesz mu wydawac inne
rozkazy.

Pamietaj o tym, by klaska¢ w poblizu gtowy, gdzie jest ptytka z czujnikiem dzwieku.
Jezeli bedziesz klaska¢ w zbyt duzej odlegtosci od Nuny, moze ona nie zrozumieé
twojego polecenia.

- _ 4

p
UWAGA!

Nuna przyjmuje rozkazy tylko wtedy, gdy jest rozprostowana. Gdy zwija sie w
kulke albo jest juz zwinieta, czujnik dzwieku nie jest aktywny i Nuna nie styszy
twoich polecen.

v
= Klasniecie

v
» Klasniecie

-

88



URUCHAMIANIE ROBOTA

Tryb 1: Zwijanie sie i zasypianie

Tryb 1 mozna aktywowac, gdy Nuna jest w trybie
oczekiwania. Aby aktywowac tryb 1, musisz nacisng¢ na
krétko przycisk na czole Nuny. Nuna pokazuje, ze jest w
trybie 1, Swieceniem oczu na zielono i pomaranczowo.

Zielony P icz.
W trybie 1 Nuna moze otrzymywac nastepujgce rozkazy: oy omerene

Rozkaz: 1 klasniecie Rozkaz: 2 klasniecia Rozkaz: 3 klasniecia

Dziatanie: Nuna budzi
sie ze snu i rozwija.

Dziatanie: zwijanie sie.

Dziatanie: zwijanie sie,

przy czym Nuna zosta-

ie w pozycji zwinigtej i
NS

zasypia. 2 X %

_Klasniecie /e Kla$niecie

/a /a

J U

WSKAZC')WKA!
Gry Nuna jest wtgczona, mo !
naciskajac przycisk na czol: Nt;J:y. y
3 —>Tryb 1 — 1t4.
b1 —Tryb2 —Tryb ' .
I’roy w jakim trybie jest aktualnie Nuna, rozpoznasz P

kolorze jej oczu.

yASTA przeiaczaé jej tryby,

34



Uruchamianie Robota

Tryb 2: Wielokrotne zwijanie si¢

Jezeli Nuna jest w trybie oczekiwania mozna jg

przetgczy¢ na tryb 2 dwukrotnie naciskajgc przycisk na
jej czole. Nuna pokazuje, ze jest w trybie 2, Swieceniem

oczu na zielono.

W trybie 2 Nuna moze otrzymywac nastepujgce rozkazy:

Rozkaz: 1, 2, 3, 4 lub 5 klasnie¢

Dziatanie: Nuna tyle razy odwraca sie do
tytu i zwija, ile razy klasniesz w rece (nie
wiecej niz 5). Nuna robi to z krotkimi
przerwami tzn. zwija sie, przez chwile
porusza sie, znowu sie zwija itd.

\\

»

Tryb 3: Zacheta do zwijania sie

Jezeli Nuna jest w trybie oczekiwania mozna jg

przetgczy¢ na tryb 3 trzykrotnie naciskajgc przycisk na
jej czole. Nuna pokazuje, ze jest w trybie 3, Swieceniem

OCzu na pomarar'\czowo.

W trybie 3 Nuna moze otrzymywacé nastepujace
rozkazy:

Rozkaz: szybkie klasniecia jedno po drugim

Dziatanie: W tym trybie Nuna oczekuje
zachety do zwijania sie. Musisz klaskac
dotagd, az zacznie sie zwijac. Jezeli
przestaniesz klaska¢, Nuna znowu zacznie
poruszac sie do przodu.

szybkle %

Klaéniecie

35



PLAN JEST TAKI, NUNA: TURLAJ SIE TAK
82YBKO, JAK TYLKO MOZESZ DO ARTEFAKTU
NIE WPADNIJ PO DRODZE W ZADNA PULAPKE!

POWODZENIA! NAPRZOD, RUSZAJ!

UDALO SIE! B

HURRRRAAAAI i - 2 OBAWIAM SIE, ZE
: ™ MAMY KOLEJINY
PROBLEM...

OTOKOLEJNY TRIUMF  j=s 4 SWIETNIE SIE
NAUKU pIgALASNUNAL




HAGGAGA!
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TUBYLCY NIE
WYGLADAJA NA
ZADOWOLONYCH...

T, B USRS

TODZ(ALA! e T, * e I oo wezyecy A
UCIEKAJMY! g LA ' ’
: W PNy & POKEAD!

GENIALNY PLAN

UFF, NIEWIELE : °
BRAKOWALO, ALE %‘Xﬁ%‘fa@
MAMY TE WSPANIALA
1 RZECZ...

ZAtUJE TYLKO, ZE
NIE UDAEO NAM SIE
NAWIAZAC STOSUNKOW
DYPLOMATYCZNYCH 2 TYMI
OBCYMIISTOTAMIL...

PO KROTKIEJT ANALIZIE
SYTUACJIMOJA

ODPOWIEDZ BRZMI: NIE. NOTOLECIMY PO
NOWE PRZYGODY!
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WYMIANA BATERII

Wymiana baterii w
rozprostowanym jezu

Wymiana baterii w rozprostowanym jezu jest
nieco tatwiejsza. Aby wymienic baterie,
wykonaj nastepujgce czynnosci:

» Odkrec srubke na spodzie robota (miedzy
tylnymi nogami).

» Otworz pojemnik na baterie, odchylajgc
wieczko wraz z tylnymi nogami do tytu.

» Wyciggnij uchwyt na baterie i wymien baterie.

s

WSKAZOWKA |

Jezeli Nuna jest zwinieta ale w
bateriach zostato jeszcze troche
energii, mozesz uruchomic ,tryb
.oczekiwania”. W tym trybie Nuna
Jest rozprostowans i mozesz
wymieni¢ baterie w Sposob opisany
obok. Aby przejs¢ w tryb
oczekiwania, nacisnij przycisk na
czole Nuny i przytrzymaj wcisniety
przez siedem sekund.

Wymiana baterii w zwinietym jezu
Moze zdarzy¢ sie sytuacja, ze baterie zostang kompletnie wyczerpane gdy jez bedzie
zwiniety. W tym przypadku trzeba go rozprostowac recznie.

» Otworz zaciski A21 i B11

» Otworz zaciski A20 i B12

* Mozesz teraz recznie rozprostowac jeza.
Uzyskasz w ten sposob dostep do
pojemnika na baterie i mozesz je
wymienic tak, jak opisano wyzej.

* Na koniec zamknij otwarte do
rozprostowania zaciski.

Wskazéwki na temat uzytkowania baterii przedstawione zostaty na stronie 8.




Wymiana baterii oraz rozwigzywanie problemow

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Rozwigzywanie problemow

Jezeli Nuna dziata wadliwie, przeczytaj ponizsze wskazowki, pozwalajgce na wykrycie
przyczyny btedu i dokonanie naprawy.

1 Upewnij sie, czy baterie zostaty prawidtowo zainstalowane. Patrz krok 3 na
" stronie 8.

2 Upewnij sie, czy przewody zostaty prawidtowo podtgczone. Patrz krok 7 na
" stronie 29.

3 Jezeli Nuna jest wigczona i lezy na plecach, jej oczy btyskajg na pomaranczowo i
" zielono aby zasygnalizowaé, ze jest w niewtasciwym potozeniu. Odwréé Nune,
nacisnij przycisk na jej czole i przytrzymaj przez 7 sekund az sie rozprostuje i
oczy przestang swieci¢. Mozesz teraz nacisng¢ przycisk i przytrzymac przez 2

sekundy aby ponownie wigczy¢ Nune.

4 Jezeli po pierwszym wigczeniu Nuny w trybie oczekiwania jej oczy btyskajg na
" zielono i pomaranczowo, oznacza to jaki$ btgd w montazu. W tym przypadku
nalezy wykonac¢ nastepujace kroki:

* Upewnij sie, czy element B2 zostat usuniety. Patrz krok 29 na stronie 19.

» Upewnij sie, czy krok 7 na stronie 25 zostat wykonany prawidtowo.

» Upewnij sie, czy wszystkie przewody zostaty prawidtowo podtgczone.
Patrz krok 7 na stronie 29.

5 Jezeli kolce Nuny nie ustawiajg sie prawidtowo, sprawdz, czy
" wszystkie zostaty prawidtowo zamontowane. Patrz kroki 6-8
na stronach 24-26.

6 Jezeli przetgcznik na spodzie Nuny nie ustawia sie prawidtowo
" (przy ruchu do tytu), upewnij sie, czy kroki 3-5 na stronach 12-13
zostaty prawidtowo wykonane.

7 Nastepujgce problemy mogg byé spowodowane wyczerpanymi
" bateriami:

* Nuna automatycznie sie wytgcza.

* Nuna nie reaguje na wcisniecie przycisku.

* Nuna sama przetgcza sie w tryb oczekiwania.
* Nuna nie moze sie zwing¢ albo rozwinac.



CIEKAWOSTKI

PRAWDZIWE JEZE

Jeze to fascynujace zwierzeta, bardzo rozpowszechnione w Europie. Zwierzeta z
rodziny jezowatych wystepujg rowniez w Afryce i Azji, nie zadomowity si¢ za to w
Ameryce ani w Australii.

Twoj robot-jez ma stosunkowo duzo kolcow ale prawdziwy
jez ma ich nawet 9000 i kazdy z tych kolcow jest
ostrzejszy niz igta.

Podobnie jak Nuna, prawdziwe jeze rowniez zwijaja sie
w kulke. Szczegoinie wtedy, gdy czuja sie zagrozone.
Potrafig zwing¢ sig tak ciasno, ze wrazliwe podbrzusze
staje sie catkiem niewidoczne. W ten sposob jeze
optymalnie bronig sie przed wrogami.

CO TO JEST BIONIKA?

Bionikg nazywane jest nasladowanie w technice
naturalnych zjawisk przyrodniczych. Ludzie
wykorzystujg w ten sposéb sztuczki stosowane
W przyrodzie. Dobrym przyktadem sg zapiecia
na rzepy. Jest to technika zapozyczona od
topianu, ktérego kwiaty majg haczyki,
przyczepiajgce sie do naszych ubran lub
sigréci zwierzat. Zapigcia na rzepy dziatajg na
tej samej zasadzie.

Nuna zostata zaprojektowana na wzor
swojego przyrodniczego odpowiednika czyli

jeza. Mozna wiec jg nazwaé robotem
bionicznym.
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Kierownictwo produkcji: Jonathan Felder
Rozwdéj techniczny produktu: Deryl Tjahja; CIC Components Industries Co., Ltd., Taiwan

Koncepcja instrukcji: Atelier Bea Klenk, Berlin

Uktad instrukcji: Studio Gibler, Stuttgart

llustracje w instrukcji: CIC Components Industries Co., Ltd., Taiwan
Komiks: Daniel Alles, Bianca Meier

Zdjecia w instrukcji: picsfive (wszystkie pinezki); askaja (wszystkie spinacze); Jaimie Duplass (wszystkie
paski); Matt Bianco, str. 40 na gorze; Suzanne Tucker, str. 40 na $rodku; Cristan Ritchie, str. 40 na dole;
(wszystkie poprzednie © shutterstock.com)

Koncepcja opakowania: Peter Schmidt Group GmbH, Hamburg
Uktad opakowania: Peter Schmidt Group GmbH, Hamburg
Zdjecia na opakowaniu: Genius Toys Taiwan Co., Ltd.

Wydawca dotozyt wszelkich staran, by zidentyfikowa¢ wtascicieli praw do wszystkich zdjeé. Gdyby
okazato sie, ze wtasciciel praw do jakiegos$ zdjecia nie zostat wymieniony, proszony jest o kontakt z
wydawnictwem w celu uzyskania wynagrodzenia za wykorzystane zdjecie.

Wydawca zastrzega prawo wprowadzania zmian.

Wyprodukowano na Tajwanie.




