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a ¥ Wskazowki dotyczgce utylizacji elektrosmieci
Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 3
lat. Zawiera mate elementy oraz mate kulki, ktére :
mogg zostac¢ potkniete lub wchtoniete.

UWAGN .................................... ',

Elementy elektryczne i elektroniczne nie powinny byc¢
wyrzucane do odpadéw zmieszanych. Nalezy oddac¢ je do
utylizacji w punktach odbioru elektrosmieci.

UWAGA: Zabawka nie jest przeznaczona dla Ten symbol o tym informuje: ﬁ
dzieci w wieku ponizej 10 lat, poniewaz zawiera &

elementy zwigzane z elektrycznoscig. Instrukcja O tym, gdzie nalezy oddac

zawiera niezbedne wskazowki dla rodzicow lub elektrosmieci, mozna sie dowiedzie¢ w urzedzie gminy lub
opiekunow, do ktérych nalezy sie stosowac. dzielnicy.

Dotyczy robota-strzelca: UWAGA! Nie nalezy
celowac w kierunku oczu ani twarzy.

Wskazowki dotyczgce obchodzenia sie

Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac, 4 UrZadzenlaml elektrycznyml
. . — sne inf o, :
poniewaz zawierajg wazne informacje » Unikaj kontaktu urzgdzen z elementami metalowymi i ptynami!

: » Wyjmuj z robota baterie (patrz str. 47) gdy nie bedziesz do uzywac

WEASCIWE -
NARZEDZIA (3 1iP

ﬁ s
Uzywanie wiasciwych narzedzi ufatwi ) WSKAZOWKA:
_ _ , CZESCI NALEZY WYtAMYWAC Z RAMEK DOPIERO WTEDY GDY
. tow ¢

montaz robota. Do wycinania e'em?” BEDA POTRZEBNE. ELEMENT NALEZY NAJPIERW WYEAMAC Z
2 wyprasek najlepiej nadaje si¢ obcinak RAMKI, A NASTEPNIE USUNAC ZADZIQRY PRZY UZYCIU

b sc2ypCe R SZCZYPIEC BOCZNYCH | wYGtaDzIC POWIERZCHNIE
albo S )

PILNICZKIEM DO PAZNOKCI.

modelarzy. Pozwalajg one na tak
precyzyjne wycinanie, ze na wycietych
elementach nie pozostaja zadziory.
Jezeli nie masz takich narzedzi, popro$
rodzicoéw o nozyczki do paznokci. W

ostatecznosci mozesz uzyc zwyktych

; i ie nimi wyciat
nozyczek ale nie da sie nimi wycig Wystajace zadziory

-
X O

elementéw tak doktadnie, jak obcinakiem
i trzeba usuwac zadziory pilniczkiem do

paznokci.

obcinak
°



— Morpho @
_ — Ten zestaw

eksperymentalny
przeznaczony jest wylgcznie
dla dzieci w wieku

Drodzy Rodzice! pouygy 10 it

|> Dzieci lubig by¢ zaskakiwane i poznawac nowe rzeczy.
Chcg wszystkiego probowac i wszystko samodzielnie robi¢. Chcg zdobywaé wiedze!
To wszystko jest mozliwe dzieki zestawom eksperymentalnym firmy KOSMOS.

A poprzez eksperymentalne zdobywanie wiedzy, tworzy sie silna osobowos¢.

— Przed rozpoczeciem budowy robota przeczytajcie wspdlnie ~ — Przy wyjmowaniu z ramek plastikowych elementéw nalezy

z dzieckiem instrukcje i oméwcie wskazania, dotyczace zachowa¢ szczegdlng ostroznosé, poniewaz ostre zadziory
bezpieczenstwa. Wspierajcie dziecko podczas montazu mogg spowodowac skaleczenie. Nalezy unikac ich kontaktu
robota i w razie potrzeby udzielajcie mu niezbednych ze skora. Zadziory najlepiej usung¢ szczypcami bocznymi
wskazowek. (obcinakiem) lub nozyczkami. Jezeli dziecko bedzie miato z
— Przed rozpoczeciem montazu przygotujcie stanowisko tym problem, nalezy mu poméc.

pracy, przykrywajgc stét wyktadzing, chronigcg jego
powierzchnie przed uszkodzeniem.

Montaz i demontaz Pomoc przy demontazu

Niektdre elementy uzywane sg w kazdej wersji robota, inne Podczas demontazu wiekszos¢ elementéw daje sie

tylko w jednej lub dwéch. Jezeli dziecko chce zmontowaé inng wymontowac gotg reka. Jednakze elementy B9 i C23 mogg
wersje robota, dopilnujcie by zaden element nie zostat trzymac sie na tyle mocno, ze do ich wymontowania
zgubiony, tylko odtozony do pudetka. potrzebne bedzie uzycie specjalnego narzedzia B14.

Pomdzcie dziecku przy wykonywaniu czynnosci, pokazanych
na ponizszych rysunkach.

Zyczymy wam i waszemu dziecku
i duzo radosci podczas zabawy
: robotem Morpho!!

s
S
\\

@, _
e 3

Ciagnij, az element
zostanie uwolniony

o F..:"l- .- -~ s - ¥ T £ T
c23 . |
»
» @
N \ Y
i, az element
Ciagnij, az _
) zoaétanie uwolniony







KIEDY WS2YSCY WYBIERAJA SIE DO
tOZEK, TOMEK [12A SA WCIAZ 2AJECL.

TAM, GDZIE INNIWIDZA TYLKO ZtOM,
NASIBOHATEROWIE DOSTRZEGAJA
NIEOGRANICZONE MOZLIWOQG[

TRZEBA
ZWIEKSZYC (.
MOC [0 RAZY. [ R

DOTRZEBNY
WIEKSZY
clae...

HMM... TOMOZE Y
ZADZIAEAC.

ZNALAZEAM
cod

TEGONAM ¥
BRAKOWALtO!

NIE MARTW SIE!
TODROBNA

KTORADA SIE
2ATKAC.

¥ noTODO
. ROBOTY!




Z KOLEITOMEK TO .
[ZA POTRAFIWSZYSTKO NAUKOWIEC, KTORY RAZEM MOGA ZBUDOWAC
NAPRAWIC [ JEST | DOKtADNIE ANALIZUJE ... PRAWIE WSZYSTKO!
MISTRZYNIA MECHANIKI. A g

TERAZ NIC NAS
NIE ZATRZYMA!

DOKAD NAJPIERW
POLECIMY?

6DZIE TYLKO
BEDZIEMY CHCIELL.

NIE MAMY
2ADNYCH
OGRANICZEK!
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TRZEBA ODKRYC.DO |
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* | TUJEST ME TAK?

- T

ALE NIE MOZEMY
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NO DOBRZE. WIEJE
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PRZEDMIOTOW ..

NIEZNANE EORMY ZYCIA UKRADEY

HUBEK SOMYTOCYKLOFLUKTURATORZ| . (=

NASZEGO STATKU!

HUBEKSOMYTOCY-

KLOFLUKTURATOR! L

MUSIMY
| PRZEZTO
\_ PRZEJSC 4
BRZEIEC
|I | S,
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|> Przystepujemy teraz do montazu robota ,3 w jednym”.
Zaczynamy od zespotu, wykorzystywanego przez wszystkie
trzy wersje robota. Na stronach 18, 24 i 32 opisany jest

montaz roznych wersji Morpho.
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MODUL SILNIKA

P15

— Montaz napedu robota @
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— Montaz napedu robota @

MODUL PRZEKLADNI - PRAWA STRONA

—B21

Rzeczywista
wielkos¢

P2 (Biate) /

-7 P7

—— Niebieski
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Modut
silnika
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— Montaz napedu robota @

MODUL GLOWY

Rzeczywista wielko$¢
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INSTALACJA BATERII

AAA (x4)

P16

‘ Przykrecenie srubki z podktadkg do
pojemnika na baterie moze sprawiac
trudnos¢. Popros o pomoc osobe

dorostg!

Rzeczywista
wielko$¢

16

MODUL BATERII

Zasady uzywania baterii

» Nalezy unika¢ zwarcia, ktére moze spowodowac przegrzanie
i wybuch baterii.
> Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii roznych typow
ani baterii nowych razem z uzywanymi.
» Przy wktadaniu baterii nalezy zadbac¢ o wtasciwg polaryzacje /
(ustawienie + i -)
> Nie wolno tadowac jednorazowych baterii. Moze to spowodowaé¢ wybuch!
» Ladowanie baterii powinno odbywac¢ sie pod nadzorem osoby dorostej.
» Przed tadowaniem baterii nalezy wyja¢ je z zabawki.
> Nie wolno zwierac¢ zaciskéw baterii.
» Wyczerpane baterie nalezy wyjac¢ z zabawki.
» Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikéw.
» Baterii nie nalezy otwierac ani uszkadzac.
» Wymiana baterii w zmontowanym robocie opisana jest na stronie 47.

Modut
baterii

=
P18 2 N
\\




— Montaz napedu robota @

TYLNE KOtO

Rzeczywista wielko$¢
- / Tylne koto
@@— P10

ZAMOCOWANIE
e A17
\\\
» ZAMOCOWANIE
V\\
A18

ZEWNETRZNY NAPED Al B

Zewnetrzny

naped A naped B

17



Super !

— Teraz bede

kreatywny

Na nastepnych stronach opisany jest montaz robota-rysownika.

Poniewaz jest to najtatwiejsza do zmontowania wersja,
sugerujemy by od niej zaczg¢. Jezeli chcesz najpierw zbudowac
robota-zamiatacza albo robota-strzelca, przeskocz na strone 24

wzglednie 32.



— Morpho-rysownik

Zamocowanie

4

Modut przektadni -
prawa strona

Tylne koto

Modut przektadni -
lewa strona

Modut baterii
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Modut gtowy
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— Morpho-rysownik @

Ustaw przetacznik na pozycje ,0”

~
= ~~
~—
~
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210
Modut przektadni
- prawa strona
Modut przektadni -
lewa strona
—— Flamaster ‘ l P
MORPHO NAJLEPiEY DZiAtA JAke
Jfﬂgﬁm RﬂSOWNlK, 8DY MA Do DYSPOZYCYi
- FLAMASTER. Po T6, By Moz gytg
STO?OWAC ROZNE FI.AMASTRH, w
ZESTAWIE SA DWA UCHWYTY, JEDEN D@
GRUBSZYCH, DRUSI po CIENSZYCH
E i FLAMASTRGW
I
: 40~42 mm
2 .
‘AM
albo
v— Flamaster
Srednica
8~9 mm
Y
: L ED-AZ mm
\/
o rA15 \\j}
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PRZYKLAD 1

W tym przyktadzie dowiesz sie, jak
zaprogramowac robota, aby narysowat
litere A. Ponizej pokazane sg kolejne kroki
programu. Na niebiesko zaznaczone sg
przyciski, ktére nalezy naciska¢ w kolejnym

kroku programu.

Ustaw przetgcznik na pozycje ,1”

iU

‘ Pamietaj o tym, ze Morpho

potrzebuje duzej powierzchni

do rysowania i moze pomazac

stot albo podioge. Do wykonania

obu rysunkéw z przyktadéw na
tej stronie potrzebne bedzie
wiec uzycie kartek o formacie co
najmniej A3 (ok. 42 x 30 cm).

210
Zapamietaj Wykonaj
Naprzod W lewo Naprzod Do tytu W lewo Naprzod
VAN A VAN AN AN AN AN AN
00 || JO0G || AO5 || 006 (| 05 || 00 || 805 || 80
Vx3 Vx7 Vx3 Vx1 Vx6 Vx2 Ux1 Ux1
A
x\gjgg;lzl <] [> E:;a/;r;!:;jamzez 3 sekundy wcisniety srodkowy przycisk aby wprowadzié¢
WV
PRZYKLAD 2

W tym przyktadzie dowiesz sig, jak
zaprogramowac robota, aby narysowat
litere B. Podobnie jak w pierwszym
przyktadzie, nalezy naciska¢ zaznaczone
na niebiesko przyciski. Jezeli na
niebiesko pomalowane sg dwa przyciski,
nalezy je wciska¢ rownoczesnie.

Ustaw przetacznik na pozycje ,1”.

iU

3

PROGRAMGWANiA ROBOTA-RYSOWNIKA A

TiP

P —

WIECEJ iINFERMACJi NA TEMAT

TAKZE POMOC W PRZYPADKY
NIEPRAWIDLOWEGO DZiAtANIA ZNAJDZIESZ
NA STRONiE yy.

210
Naprzéd W prawo L:'; ‘;’rzgz\go W lewo LU:OV:;EINO Fapamieta Hkend
O /A O VA VA VAN VA
J0D || dOP ([ JOP || 40D || 40D || AEID || 8D
Ux2 Ux3 Ux13 Ux1 Ux15 Ux1 Ux1

22




— Morpho — trzy roboty w jednym @

]
Qp CIEKAWOSTKI

Roboty Serwisowe

Roboty serwisowe tworzone sg po to, by utatwia¢ ludziom
zycie. Mogg one roznie wygladac i mie¢ rézne

umiejetnosci.

Najbardziej rozpowszechnione sg roboty odkurzajace.
Samodzielnie poruszajg sie one po mieszkaniu, a
wytworzone przez silnik podcisnienie zasysa kurz do
zbiornika. Wyposazone sg w czujniki, pozwalajgce na
omijanie przeszkdd. Sg tez roboty koszace trawniki,

myjace szyby i czyszczace baseny.

Co moze podac
Care-O-Bot-4?

.......
X

potrafigce wykonywac bardzo rézne zadaniq.«}i}
gospodarstwie domowym. Takie, jak np.

opracowany przez Instytut Fraunhafera

e®
.......
cesssses, it e, 9.8,

Care-0-Bot *kt6ty ifioze samodzielnie robic
zakupy, gotowac i podawac positki.

| oczywiscie posprzata¢ mieszkanie.
Mozna sie z gory cieszy¢ na to, co przyniesie

przysztosc ...

Na obrazky pochodzacym z roky 1899

mozna zobaczyé, ze ludzi
marzyli o w
domu.

dzie juz od dawna
ykorzystaniy robotéw do pracy w

23



— Teraz bede
sprzatat

To idealny towarzysz przy sniadaniu. Nie trzeba teraz bedzie sprzatac

okruchow po positku — zrobi to za ciebie robot, a ty bedziesz sie

relaksowac, patrzac na jego prace.




— Morpho-zamiatacz

(1) %
@ TR

ZANIM BEDZIE MOZNA ZACZAC MONTAZ, TRZEBA
—_—

NAJPIERW ZDEMONTOWAC WCZESNIEJSZA
WERSJE ROBOTA. NAJLATWIEJ TO ZROBIC, g
WYKONUJAC ODWROTNE CZYNNOSCI, JAK PRZY
MONTAZU. SPRAWDZ WSKAZOWKI PODANE NA
— STRONIE 5.
U7yJ SRUBOKRETA PLASKIEGO (1)

JEDNOCZESNIE CIAGNIJ | 0BRACA (2)

DEMONTAZ .

Odtacz przewod:

MODUL MIOTLY

Modut miotty -
strona lewa (L)
|
|
é l

‘

Modut miotty -
strona prawa (R)

7 ~F
<y,
2V 4

X

25



Modut przektadni
- lewa strona V

T Nacisnij

L)

Zewnetrzna
przektadnia A

Rzeczywista wielkos¢

26




— Morpho-zamiatacz @

Nacisnij

Modut przektadni
- strona prawa

Zewnetrzna
przektadnia B

Tylne koto

27



Modut
baterii

‘ Upewnij sie, czy 1

elementy montowane
w krokach 6 i 7 zostaty v
dobrze wcisniete. W

przeciwnym wypadku

Morpho nie bedzie
prawidtowo zamiatat.

T—

28
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Ustaw przetacznik na pozycje ,,0”




— Morpho-zamiatacz @

B24
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Modut miotty - strona prawa (R)

30



— Morpho-zamiatacz @

Modut
przektadni -
prawa strona

Modut
przektadni -
lewa strona

Mozesz przekrecac ,,brwi” robota, aby
zmienia¢ jego wyglad.

WIECEJ INFGRMACJi NA TEMAT
PROGRAMOWANIE ROBOTA-
ZAMIATACZA A TAKZE POMOC W
PRZYPADKU NiEPRAWIDLOWEGO
DZIAtANiA ZNAJDZiESZ NA

PRZYKLAD

Ponizej znajduje sie przyktadowy Ustaw przeiacznik na pozycje 1" STRONiIE 4y,
program dla Morpho — zamiatacza.
Ale oczywiscie mozesz
zaprogramowac go po swojemu.
Zapamietaj Wykonaj
Naprzéd W prawo Naprzéd W lewo Naprzéd
VAN VAN VAN VA VA VA VA
QU5 || JOB || OB || OB || 0G| QO5 || 805
Vx5 Vx3 Vx3 /x5 /x3 Vx1 Vx1

31
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/

— Bede strzelat

|> Na nastepnych stronach dowiesz sig, jak zbudowac robota - strzelca.
Mozesz wysyta¢ go na niebezpieczne misje albo wspolnie trenowac
doktadnos¢ trafiania. Zanim zaczniesz montaz, musisz zdemontowaé
wczesniejszg wersje robota. Najtatwiej to zrobi¢, wykonujgc

odwrotne czynnosci, jak przy montazu.




— Morpho-strzelec @

ZANIM BEDZIE MOZNA ZACZAC MONTAZ, TRZEBA
NAJPIERW ZDEMONTOWAC WCZESNIEJSZA WERSJE
ROBOTA. NAJLATWIEJ TO ZROBIC, WYKONUJAC
ODWROTNE CZYNNOSCI, JAK PRZY MONTAZU.
SPRAWDZ WSKAZOWKI PODANE NA STRONIE 25.

- _—

~
—_—————

~ -
\‘—___.__—”

~<
~
~— _”/

Rzeczywista wielko$¢
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Wyrzutnia

K7

KOLO GLOWNE

Przed montazem
Cc2 n nalezy usungé
wszystkie zadziory
J .
~ 0—— Zadzior

0—— Zadzior
D3 c25

STRZALKI

B R
T \ 2 T

Rzeczywista Rzeczywista
wielko$é ‘ GO wielko$¢

Strzatki

34




A5

)~ C‘\ A10

Modut
przektadni -
lewa strona

Zewnetrzna

przektadnia A A

— Morpho-strzelec @

ﬁ
\.» c22

v

|«

Nacisnij

X

+

Wyrzutnia

35






— Morpho-strzelec @

Modut
przektadni — Zewnetrzna
_ prawa strona przektadnia B

C22

B9

Nacisnij

Modut baterii
B1
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B1

B16

o -
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Strzatki

Mozesz przekrecac ,,brwi” robota, aby
zmienia¢ jego wyglad.

il
WIECEJ iINFGRMACJi NA TEMAT
PROGRAMOWANIE ROBOTA-
STRZELCA A TAKZE POMOC W

PRZYPADKU NiEPRAWIDLOWEGO
DZIAtANIA ZNAJDZiESZ NA

UWAGA!
Nie celujw Kierunku

oczu ani twarzy!

—

STRONE 4y,
PRZYKLAD
Naprzod W lewo Naprzod Strzat W lewo
Po prawej stronie podany jest & & & & Q
przyktad programu. Najlepiej
jednak bedzie, jak w swoim QDD Q[:]D <][:]D QDD G[:]D
pokoju ustawisz trzy cele i
sprébujesz tak zaprogramowaé VX3 vX4- VXB vX 1 vX4-
robota, zeby trafit po kolei w
kazdy z nich.
Zapamietaj Wykonaj
Strzat W prawo Strzat
Ustaw przetacznik na pozycje ,,2”
VA VAN VAN VA VAN
210 Ux1 Vx4 Ux1 Vx1 Vx1
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— Morpho — trzy roboty w jednym @

-
__

Roboty przemystowe, jak poke_azar-ly na
obrazku, pracuja zwykle oddzielnie od

1 Prawa Robotyki

Wiekszo$¢ robotéw pracuje obecnie w fabrykach,
wykonujgc monotonng prace. Sg one zwykle

oddzielone od ludzi, wiec krzywdy zrobic im nie

moga.

Ale gdy postep techniki sprawi, ze coraz wiecej

robotow bedzie pomagac¢ w pracach domowych

albo przy opiece nad chorymi w szpitalach,

{A sytuacja moze sie zmieni¢. Jak mozna bedzie

zapobiec zagrozeniu ludzi ze strony robotéw?

Jednym z pierwszych, ktory sie nad tym

zastanawiat, byt urodzony w Rosji amerykanski

pisarz Isaac Asimov. W opublikowanym w

1942 roku opowiadaniu zamiescit 3 prawa

robotyki.

Na rysunku pokazany jest Isaac Asimov i fikcyjny robot

PRAWA ROBOTYKI WEDLUG ISAACA ASIMOVA

1. ROBOT NIE MOZE SKRZYWDZIC CZtOWIEKA, ANI PRZEZ ZANIECHANIE DZIALANIA DOPUSCIC, ABY CZLOWIEK DOZNAL
KRZYWDY.

2. ROBOT MUSI BYC POSLUSZNY ROZKAZOM CZtOWIEKA, CHYBA ZE STOJA ONE W SPRZECZNOSCI Z PIERWSZYM
PRAWEM.

' 3. ROBOT MUSI CHRONIC SAMEGO SIEBIE, 0 ILE TYLKO NIE STOI TO W SPRZECZNOSCI Z PIERWSZYM LUB DRUGIM PRAWEM.

| ()4 A jak bedzie wygladata sytuacja w przyszitosci?
\ mm / Wiekszos¢ uczonych uwaza, ze sformutowane
przez Asimova prawa powinny obowigzywac. Ale
Jak by wygladaty
stworzone przez ciebie

prawa robotyki?

wraz z rozwojem sztucznej inteligencji (patrz strona
49) i autonomicznych samochodoéw by¢ moze

trzeba bedzie rozbudowac liste praw robotyki.




MAMNADZIETE, %
ZETACZESC JEST Q;L
\___TEGO WARTA!

MORPHO,0CO ¥
CHODZIZ TYM

\ DRZEWEM?

CYKLOFLUKTURATOR JEST NAM,
2E TAK POWIEM, NIEZBEDNY!

T

— L

NASZ HUBEKSOMYTO- 1%

CYKLOFLUKTURATOR! S 3c(AGNIEMY €O
= % NADOE?
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CYKLOFLUKTURATOR! j
B&. WRACAMY NA STATEK!

7 UCHICZY ZAWSZENASZA b f"*%
' | PODROZMUSIKONCZYE SIE ) S :
s 4 PANICZNA UCIECZKA NA L S TAK! L
"‘u‘,\}ﬂ\;{\--:_____ STA_TEK?'\Eé —~ : PRAKTYCZNIE |

Y & L

g
" UCHIPRZYNAIMNIET
| DBAMY O KONDYCJE!UCH! |

_ : . ZARAZ,2ARAZ ...NIE PODEACZYLISMY
_NOTO : T T HUBEKSOMYTO-
czedt: o . B CYKLOFLUKTURATORA A STATEK D2IALA?
- : R )\ 0wULEDWO MyS8LALAM, ZE JEST TAKIWAZNY!

QIE UDALO!

BEZ HUBEKSOMYTOGYKLO- Y SRS | CHOatBYM TERAZ
FLUKTURATORA STATEKMOZE ¢ ACH TAK ... KLAKSON.TO 2ATRABIC KLAKSONEM
LECIEC.NIE DZIALA TYLKO . DLANIEGO RYZYKOWALISMY ALE NA RAZIE TO

KLAKSON! ZYCIEM. NIEMOZLIWE.




Zobacy]

— jak tatwo sterowac

robotem!

v

|> Niezaleznie od tego, czy chcesz by Morpho rysowat, zamiatat czy
strzelat, programujesz go za pomocg klawiatury, umieszczonej na jego
gtowie. Na nastepnych stronach jest opisane, co nalezy zrobi¢, by

robot dziatat zgodnie z oczekiwaniami.
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— Programowanie i manipulacja @

FUNKCJE PRZYCISKOW

Ogolne informacje

> Morpho moze zapamieta¢ do 64 krokow programu.
Jezeli przekroczysz te liczbe, zabrzmi sygnat
ostrzegawczy. Kolejne kroki nie zostang zapamiegtane.

> Jezeli podczas programowania zabrzmi sygnat

W prawo
Naprzéd ostrzegawczy, oznacza to wyczerpanie baterii. Nalezy
wtedy wymieni¢ baterie. Wymiana baterii opisana jest
na stronie 47.
W lewo Zapamietaj i . . i
> Kiedy Morpho jest wigczony, a przez minute nie
Wykonaj - . . Al
nacisniesz zadnego przycisku, robot zasygnalizuje to
Powtarzaj brzeczeniem, aby zwrécié na siebie uwage. Mozesz
Przetacznik wtedy albo bawi¢ sie dalej albo wytaczyé Morpho, zeby
Do tytu zaoszczedzic¢ baterie.
Strzelaj » Jezeli wprowadzisz nieodpowiednig kombinacje

polecen, np. jednoczesnie naci$niesz lewy i prawy

przycisk, Morpho zasygnalizuje to brzeczeniem.

PROGRAMOWANIE MORPHO RYSOWNIKA | ZAMIATACZA

@ Ustaw przelgcznik na pozycje ,,1”

@ Przyciskami na gtowie okreslasz, jak Morpho bedzie sie poruszat.
Przyciski maja nastepujace funkcje:

Naprzod

A
0D
Y,

Do tytu

A
0D
Y

W lewo

A
40Ub
7

W prawo

A
JUP
Y,

Luk w lewo
do przodu

7A
4Ub
\V,

Jednoczesnie nacisnj
przyciski

tuk w prawo
do przodu

A\
J0B
\V,

Jednoczesnie nacisnj
przyciski

Luk w lewo
do tytu

/A
Ub
\V

Jednoczesnie nacisnj
przyciski

tuk w prawo
do tytu

/A
JUP
Y

Jednoczesnie nacisnj
przyciski
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PROGRAMOWANIE MORPHO RYSOWNIKA | ZAMIATACZA

Jezeli wprowadzona zostata cata trasa, zakoncz
programowanie naciskajgc srodkowy przycisk.

Morpho wyrusza na trase po kolejnym wcisnieciu
srodkowego przycisku.

Nacisnij Srodkowy przycisk, aby od nowa zacza¢
wprowadzanie programu.

© © 60 O

Aby wyjsé z aktualnego programu mozesz ...

... albo przez 3 sekundy trzymac

Q D [> wcisniety srodkowy przycisk az
zabrzmi sygnat ...

PROGRAMOWANIE MORPHO - STRZELCA

@ Ustaw przetacznik na pozycje ,,2” @

210

@ Przyciski na gtlowie Morpho wywotuja nastepujace funkcje:

Naprzéd ( ~ Strzat

A
> JUD
\/

U

W lewo W prawo

Ub JUB

JUB
JUB

Zakonczenie programu

[: IS (D) e

1

2

10

Ponowne wprowadzanie

programu

... albo ustawi¢ przetacznik na
pozycje ,,0”, a potem ponownie na

pozycije ,1”.




©® © 6 O

— Programowanie i manipulacja @

przycisk.

Morpho zaczyna misje po kolejnym wci$nieciu ( r\ @
i . — Wykonaj
srodkowego przycisku. 1 L/

Nacisnij Srodkowy przycisk, aby od nowa zaczaé¢ v \
wprowadzanie programu. @

Jezeli program zostat zakonczony, nacisnij Srodkowy i @ Zakonczenie programu

Ponowne wprowadzenie

programu
Aby wyjs¢ z aktualnego programu mozesz ...
& ... albo przez 3 sekundy trzymac ... albo ustawi¢ przetacznik na
Q D [> wcisniety sSrodkowy przycisk az m pozycje ,,0”, a potem ponownie na
v zabrzmi sygnat ... 210 pozycje ,,2”.

WYMIANA BATERII
4 baterie 1,5V
Typu LRO3 (AAA, minipaluszki)
Odkreé Z
E /i N1y srubke l

>

"

\\ Otworz

|\  wieczko
|
]

‘ Przestrzegaj podanych na stronie

16 zasad postepowania z bateriami.
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Co to jest wtasciwie
robot i na czym polega
programowanie
robotow?

Robot to maszyna, ktérg mozna zaprogramowac i ktéra moze
zastgpi¢ cztowieka w ucigzliwych pracach. Programowanie
robotéw polega na doktadnym zlecaniu im wykonywanych
czynnosci. W przeciwienstwie do robotéw z literatury i filmow
science-fiction, wspétczesne roboty robig tylko to, co wynika z

opracowanego przez cztowieka programu.

Stowo ,,robot” wymyslit czeski malarz i poeta Josef Capek, a . J
» ymy P P Wiekszosé robotéw wyglgda inaczej, niz

spopularyzowat jego brat Karel Capek, jeden z pionieréw fantasty- to sobie wyobrazamy.

ki naukowej. W opublikowanej w 1920 roku sztuce ,R.U.R.” po raz
r;ierwszy pojawity sie ,roboty”. Byli to sztuczni ludzie, wyproduko-
wani w fabryce, nie roznigcy sie od zwyktych ludzi wyglagdem ale

pozbawieni potrzeb i dzieki temu stanowigcy tanig site robocza.

A Morpho?

Mozna powiedzie¢, ze Morpho jest klasycznym robotem.
Mozesz go zmontowac i zaprogramowac tak, by
wykonywat zlecone przez ciebie zadania. Moze zamiast

ciebie rysowac, zamiatac i strzelac.

Najczesciej wyobrazamy sobie
roboty wygladajace tak, jak na
powyzszym obrazku.
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Morpho — trzy roboty w jednym @

Roboty | sztuczna
inteligencja

Coraz wiecej robotéw posiada sztuczng
inteligencje (Artifical Intelligence, w skrécie

Al). Takie roboty powinny samodzielnie mys$le¢

w sposéb podobny, jak dziata ludzki mozg.
Powinny tak, jak to robig ludzie, zbierac i ocenia¢ informacje i
na tej podstawie podejmowac decyzje. Powinny tez umiec

oceni¢, czy podjeta decyzja byta wtasciwa i na tej podstawie

N A CZY M POLEG A wyciggac wnioski na przysztosc.

q.\? Jak sztuczna
inteligencja uczy sie?

Zapewne zdarzyto ci si¢ stysze€
o autonomicznych samochodach, Mozna jg poréwnac¢ do matego dziecka, poznajgcego

ktére poruszajq sig bez kierowcy. Swiat. Musi ono najpierw zobaczy¢ psa, zeby wiedzie¢, jak

Majg one wbudowang sztuczng wyglada pies. Ale przeciez psy moga wygladaé bardzo

inteligencje, ktora pozwala im réznie — inaczej wyglada np. jamnik, a inaczej dog. A z

przemieszczac sie bezpiecznie w drugiej strony kot tez ma cztery tapy, futro i ogon. Podobnie

chaotycznym ruchu ulicznym. wyglada sprawa w przypadku sztucznej inteligencii.

Sztuczna inteligencia dysponuje Wyposazony w sztuczng inteligencje robot dostaje np. duzo

tez coraz wigcej robotow zdjeé réznych pséw z informacja, ze na kazdym zdjeciu jest

serwisowych. Zainstalowana w pies. | na tej podstawie wybiera takie cechy, ktére

niektorych smartfonach funkcja pozwalajg odréznié psa od innego zwierzecia.

rozpoznawania twarzy rowniez

opiera sie na dziataniu sztucznej

inteligenciji.

Autonomiczne samochody niedtugo
mog3 sie upowszechnic.
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» Morpho — rysownik albo zamiatacz nie wykonuje

» Morpho — strzelec nie wykonuje prawidtowo programu.

» Linie tworzone przez Morpho — rysownika sg

» Morpho — zamiatacz Zle sprzgta. Sprawdz czy oba

» Morpho — strzelec nie porusza sie prosto do przodu

Usuwanie btedow

» Nie mozna wtgczy¢ Morpho

Upewnij sie, czy baterie zostaty prawidtowo zainstalowane. Sprawdz krok 3 na stronie 16.

» Jezeli Morpho nie wykonuje prawidtowo programu sprawdz, czy moduty gtowy i przektadni zostaty wtasciwie

potgczone.

Modut gtowy

Modut
przektadni -
prawa strona

Modut
przektadni -
lewa strona

prawidtowo programu. Sprawdz, czy przetgcznik jest w
pozycji ,1”.

QWWW@

Sprawdz, czy przetgcznik jest w pozycji ,2”.

niewyrazne. Sprawdz, czy flamaster jest prawidtowo
umieszczony w uchwycie a jego koncoéwka dotyka
papieru. Sprawdz krok 6 na stronie 21.

elementy B4 zostaty prawidtowo zamontowane (krok 2
na stronie 26 i krok 5 na stronie 27).

albo nie strzela prawidtowo. Sprawdz, czy zewnetrzna
przektadnia A zostata prawidtowo zamontowana (krok
1 na stronie 35).

o
.
.
.e®
....
ces®

potozenia (rysunek 1). Nacisnij przektadnie

zewnetrzng, jak pokazano na rysunku 2.
)
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